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Genel bakis

UnoArduSim ucretsiz bir yaziimdir gergek zaman (gérmek Zamanlama icin kisitlamalar ) Ben 6grenci ve Arduino
meraklisi igin gelistirdigim simulatér araci. Arduino programlar ile deney yapmaniza ve kolayca hata ayiklamaniza izin
vermek igin tasarlanmistir herhangi bir gergek donanima ihtiyag duymadan . Hedeflenir Arduino 'Uno’ karti ve bir
dizi sanal 'l/O' cihazlar segmenize ve bu cihazlar’yi sanal 'Uno”e Laboratuvar Tezgah Paneli . - kablolama hatalari,
kopuk / kopuk baglantilar veya cihazlar'nizin bozulmasina ve test edilmesine neden olan hatali cihazlar hakkinda
endiselenmenize gerek yok.

UnoArduSim karsilastigi tim ayristir veya icra hatalari igin basit hata mesajlari verir ve hata ayiklamayi saglar Reset ,
Calistir , Komuta Galistir, Kosula Galistir , Dur ve esnek Adim operasyonlari Kodlama Paneli , tim kiresel ve su
anda aktif olan yerel yerel degiskenler, diziler ve includes 'struct' and 'class'), nesneleri’in eszamanli Degisken Paneli
. Galigtir zamanh dizin sinir kontroll yapilir ve ATmega RAM tagsmasi tespit edilir (ve suglu program hatti vurgulanir!).
Herhangi bir elektrikli ile gatismak ekli 'l/O' cihazlar isaretlenir ve olustukga rapor edilir.

Bir INO veya PDE program dosya acildiginda, program’ye yiklenir. Kodlama Paneli . program daha sonra bir Ayristir,
daha sonra kullanima hazir olan tokenize bir ¢aligtirilabilir dosyaya dénustirmek icin benzetilmis icra
(Arduino.exe'den farkl olarak, bagimsiz bir ikili galistirilabilir degil olusturulan) Herhangi bir ayristir hatasi tespit edildi
ve isaretlendi ve ayristir'ye basarisiz olan satiri vurgulayarak ve hatayi bildirerek isaretlendi Durum gubugu
UnoArduSim uygulamasinin en altinda bulunan pencere. bir Diizenle/inceleme pencere, kullaniciniz program'nin
sozdizimini vurgulayan bir stirim(ini gérmenize ve diizenlemenize olanak saglamak igin agilabilir. Simile edilmis icra
sirasindaki (Durumla eslesen baud hizi gibi) hatalar Durum Cubugunda ve bir agilir mesaj kutusu araciligiyla bildirilir.

UnoArduSim V2.7, cihazin eksiksiz bir sekilde uygulanmasidir. Arduino Programlama Dili V1.8.8 belgesinde
belirtildigi gibi arduino.cc . Dil Bagvurusu web sayfasi ve strim Indirme sayfasinda belirtilen eklerle birlikte Striim
Notlari. UnoArduSim, GNU derleyici'in altindaki Arduino.exe'nin yaptigi tam C ++ uygulamasini desteklemese de,
yalnizca en gelismis programcilarin kullanmak istedikleri bazi C / C ++ elemaninin eksik oldugunu bulmasi
muhtemeldir (ve elbette her zaman basit bu eksik 6zellikler icin ¢alisma ¢evresini kodlama). Genel olarak, sadece
Arduino hobileri ve 6grencileri icin en faydah C / C ++ 6zellikleri oldugunu disiindiigiim seyi destekledim - 6rnegin,
'enum' ve '#define' desteklenir, ancak islev-isaretciler degildir. Kullanici taniml includes 'struct’ and 'class’),
nesneleri olsa bile ( 'class' ve 'struct’' ) ve (¢odu) operatdr asiri yiklemesi destekleniyor, ¢coklu miras degil .

UnoArduSim bir Ust seviye dil similatéri oldugundan, sadece C / C ++ ifadeleri desteklenir , derleme dili ifadeleri
degil . Benzer sekilde, duslk seviyeli bir makine similasyonu olmadidi icin, ATmega328 kayitlari program’niz igin
erisilebilir degil ya okuma ya da yazma igin, sicil tahsisi, gecis ve geri donis taklit edilmesine ragmen (bunu menide
sectiniz) Segenekler ).

V2.6 itibariyle UnoArduSim Arduino sinirli alt kiimesi igin dahili otomatik destek kiitliphaneleri saglanan vardir, bu
varlik: 'Stepper.h', 'Servo.h', 'SoftwareSerial.h', 'SPI.h', 'Wire.h', 'OneWire.h',6 'SD.h',
'"TFT.h' ve 'EEPROM.h' (versiyon 2). V2.6 3 igin bir mekanizma sunar ™ dosyalar araciligiyla parti kiitiphane
destedi saglanan 'include 3rdParty' Klasor o dizini yliklemek UnoArduSim i¢inde bulunabilir. Herhangi
"#include’ kullanici tarafindan olusturulan kitiphanelerin listesi, UnoArduSim degil kutiphaneyi bulmak icin her
zamanki Arduino kurulum dizini yapisini arayin; senin yerine gerek karsilik gelen Ustbilgiyi (“.h”) ve kaynadini (“.cpp”)
dosya Uzerinde calistiginiz program dosya ile ayni dizine kopyalamak i¢in (elbette herhangi bir icerigin '#include'
dosya tamamen anlasilabilir olmahdir UnoArduSim ayristirici).


http://www.arduino.cc/

QtCreator'da UnoArduSimV2.0'i ¢coklu dil destegiyle gelistirdim ve su anda yalnizca Pencereler icin kullanilabilir ™ .
Linux veya MacOS'a taginmak, gelecek igin bir projedir! UnoArduSim, yillar boyunca Queen's Universitesi'nde ders
aldigim dersler icin gelistirdigim simulatérlerden biyida ve oldukga kapsamli bir sekilde test edildi, ancak hala orada
saklanan birkag hatalar olmasi gerekiyor. Bir hata’i rapor etmek istiyorsaniz, liitfen bunu bir e-postada (kisaca)
aciklayin. unoArduSim@agmail.com ve hata-indiikleyici program Arduino kaynak kodunu tam olarak
eklediginizden emin olun. bdylece hata'i kopyalayabilir ve diizeltebilirim. Bireysel hata raporlarina cevap
vermeyeceg@im ve sonraki siiriimlerde dizeltmeler igin garantili zaman ¢izelgem yok (neredeyse her zaman gegici
¢6zumler oldugunu unutmayin!).

Alkis,

Stan Simmons, PhD, P.Eng. . )
Dogent (emekli) L <
Elektrik ve Bilgisayar MUhendisligi Boluma [/
Kralice'nin Universitesi ueens
Kingston, Ontario, Kanada

UNIVERSITY


mailto:unoardusim@gmail.com

Kodlama Paneli, Tercihler ve Di.izenleginceleme

(Kenara: Asagida gdsterilen pencereler 6rnegi bir kullanici tarafindan segilen Pencereler-OS altindadir koyu mavi
pencere arka plan rengine sahip renk temasi).

Kodlama Paneli

The Kodlama Paneli kullanici program’yi gosterir ve onun icra’i izleyerek

YUklenen program'nin basarili bir Ayristir'ten sonra, ilk satirdaki 'main () ' vurgulanir ve program icra igin hazirdir.
Bunu not et 'main () ' 6rtlli olarak Arduino (ve UnoArduSim) tarafindan eklenir ve degil Kullaniciya program dosya
bir pargasi olarak dahil. Icra menlUnin kontrolu altinda Galistir ve onunla iligkili Araci-Bar digmeleri ve iglev tuslu
kisayollar.

Biri (veya daha fazla) talimatlarinda icra adim sonra HeFault program-

= = = default program
(kullanabilirsiniz Araci-Bar diugmeleri E , [5= , E: veya &= ), se Fi cad Prog to load a different program
Oniimiizdeki ardindan yesil vurgulanir calisti olacak program
hat - yesil-vurgulanan ¢izgi her zaman bir sonraki gizgidir int count;
calisti olmaya hazir .

void setup()

r
L
count=8;

Program icra anda kilitlendi, ve sen tiklayin Kodlama Paneli
pencere, (resimde gosterildidi gibi) sadece karanlik zeytin

1
J

vurgulanan olur tiklandiginda gizgi - (v2.7 gibi) yesil renkle veid loop()
vurgulanir sonraki-to-be-galisti hatti her zaman kalir. . Bu " count=count+l;
yapar degil Bununla birlikte, mevcut program hattini program X delay(16@);

icra ile ilgili olarak degistirin. Ancak icra’e neden olabilirsiniz
ilerlemek icin sadece vurguladiginiz gizgiyi tiklayin ve

N . . . ! e "int main(}" below is IMPLICIT in Arduino
ardindan Komuta Gahigtir L= Araci-Bar buton. Bu ozellik, bir //but is shown here EXPLICITLY by UnoArduSim
program'deki belirli gizgilere hizl ve kolay bir sekilde int main()
erismenizi saglar; bdylece daha sonra ilgilenilen bir program " setup();

kisminin Gzerinden satir satir ilerleyebilirsiniz. while(true)

r
L

Eger yUklG program'niz varsa '#include' dosyalar'u
kullanarak aralarinda gegis yapabilirsiniz. Dosya | Onceki ve
Dosya | Sonraki (ile Araci-Bar diigmeleri = ve = ).

eylemleri Bul Meni icin izin YA metin bulmak Kodlama Paneli veya Degisken Paneli ( Araci-Bar digmeleri ud::t ve
tewt .
. Veya klavye kisayollari yukari ok ve asagi ok ) llk kullandiktan sonra Bul | Set Ara metin veya Araci-Bar i ,

unc

VEYA ALTERNATIF OLARAK icin gezinmek c¢agr yigini icinde Kodlama Paneli ( Araci-Bar diigmeleri e ve ffr-
Veya klavye kisayollari yukari ok ve agagi ok ). Anahtarlar PgDn ve PgUp sonraki / dnceki islev Segimi atlamak .

Tercihler

Yapilandir | Tercihler kullanicilara izin verir program’yi ve

goruntuleme tercihlerini (bir kullanicinin normalde o bir sonraki

tik girinti bigimi et ViBay oturumda). Bu nedenle bunlar bir cihazdan kaydedilebilir ve

tk takma adlandrma Ov ylklenebilir. 'myArduPrefs.txt' Yiklenen 'Uno' program ile ayni
dizinde bulunan dosya ( 'myArduPrefs.txt' varsa otomatik olarak

yuklenir).

UHD Tercihler

Bu iletisim kutusu iki adet mono aralikh yazi tipi ve Gg tir boyut
ve diger cesitli tercihler arasinda bir secime izin verir. V2.0'dan
itibaren, dil segimi simdi dahil edilmistir. - bu daima ingilizce'yi
icerir (tr), arti bir veya iki diger kullanici yerel dilini (bu yerlerde),
ve iki harfli ISO-639 dil kodunu temel alan bir gegersiz kilma ilk_
satirda arasinda 'myArduPrefs.txt' dosya (egder varsa).
Secenekler yalnizca gérunirse bir ".gm" gevirisi dosya, geviri
klasériinde bulunur (igcinde UnoArduSim.exe girig dizini).




Diizenle/Inceleme

icindeki herhangi bir satira cift tiklayarak Kodlama Paneli (veya meniiyii kullanarak Dosya ), bir Diizenle/inceleme
pencere’te program dosya’nizde degisiklik yapilmasina izin vermek igin su anda segili satir icinde Kodlama Paneli
vurgulanmis.

Bu pencere, dinamik ) (e
s6zdizimi vurgulama
Ozelligine sahiptir (farkh
vurgulu renkleri, C ++
anahtar kelimeler, yorumlar
vb. gin kullanilr). Istege
bagh kalin s6zdizimi
vurgulama ve otomatik
girinti diizeyi bi¢cimlendirme
var (kullanarak kullanmay
sectiniz. Yapilandir |
Tercihler ). Ayrica dahili
islev cagrilarini (veya dahili)
uygun sekilde secebilirsiniz.
'#define' sabitler)
program’nize verilen liste
kutusundan eklenecek -
mevcut caret pozisyonunda
program'nize eklemek igin istediginiz liste kutusu 6gesine ¢ift tiklayin (islev-cagri degisken tiirleri sadece bilgi
amaclidir ve program'nize eklendiginde sahte yer tutucular birakmak igin ¢ikariimistir).

i [ kaln Anahtar kelimeler  [TAB==]| O 1 ® 2 [ Oto Noktah virgil

pencere vardir Bul (Kullanim CTRL-F) ve Bul / Degistir yetenek (kullanim Ctrl-H ) . The Diizenle/inceleme pencere
vardir Geri ( CTRL-Z ), ve lleri ( Ctrl-Y) digmeleri (otomatik olarak goérinr).

E{(ullamm ALT-sag-ok dahili talebi otomatik tamamlama segeneklerine Kiiresel degiskenler, ve icin liye degiskenler
e islevler.

Atmak icin tiim degisiklikler program'yi dizenleme icin ilk agtiginizdan beri yaptiniz. Temizle buton. Kabul etmek
Mevcut durumda, tiklayin Kabul Et digmesini ve program otomatik olarak baska bir Ayristir alir (ve hata bulunmazsa
'Uno”e indirilir) ve yeni durum ana UnoArduSim pencere’de gértiinir Durum ¢ubugu .

bir Derle ( Ctrl-R ) dugmesi (arti iligkili Ayrigtir Durumu Yukaridaki resimde goérildigu gibi mesaj kutusu), pencere'u
kapatmaya gerek kalmadan dizenlemelerin test edilmesine olanak saglamak icin eklenmistir. bir Kaydet ( Ctrl-S )
digmesi de kisayol olarak eklenmis Kabul Et arti daha sonra ayri Kaydet Ana pencere'ten).

Her ikisinde de Temizle veya Kabul Et higbir dizenleme yapiimadan Kodlama Paneli mevcut gizgi son
Diizenle/inceleme sapka pozisyonu , ve bu 6zelligi kullanmak igin kullanabilirsiniz. Kodlama Paneli belirli bir hatta
(muhtemelen bir Komuta Calistir ), Ayrica kullanabilirsiniz ctrl-PgDn ve ctrl-PgUp program'nizdeki bir sonraki (veya
Onceki) bos satir araligina atlamak igin - bu, 6nemli konumlara hizlica yukari veya asadi gitmek igin yararlidir (igslevler
arasindaki bos satirlar gibi). Ayrica kullanabilirsiniz ctrl-Ev ve ctrl-End program baslangicina atlamak ve sirasiyla

'Tab’ seviyeli otomatik girinti bigimlendirme Bu segenek altinda kurulmustur pencere, actiginda yapilir Yapilandir |
Tercihler. Tiklayarak o istedigi zaman bigimlendirme yeniden yapabilirsiniz Yeniden Bigim Daha dnce segtiyseniz
digmesi (sadece etkindir Otomatik girinti Tercihi). Ayrica klavye kullanarak énceden secilmis ardisik hatlarinin bir
grup silme sekmeyi kendiniz ekleyebilir veya sag ok veya sol ok anahtarlar - fakat Otomatik girinti Tercihi kapali
olmalidir Kendi 6zel sekme seviyelerini kaybetmemek igin.

Ne zaman Otomatik Noktali Noktalar isaretli Girmek Bir gizgiyi sonlandirmak igin, otomatik olarak satir sonlandirici
noktali virgul ekler.

Ve baglaminizi ve sislu ayrag¢’yi daha iyi izlemenize yardimci olmak igin ' { ' veya '} ' susli ayrag¢ bu siislii ayrag ile
esi arasindaki egi arasindaki biitiin metni vurguluyor .



Degisken Paneli ve Diizenle/izle Degisken pencere

The Degisken Paneli hemen altinda bulunur Kodlama Paneli. Ylklenen program’deki tim kuresel ve aktif
(kapsam’teki) yerel dedisken / dizin / includes 'struct' and 'class'), nesne’deki mevcut degerleri gésterir. program icra’in
islevler igerigi, yalnizca gegerli islev / kapsam’in erigebilecegi yerel degiskenler’yi ve ayrica kullanici tarafindan
beyan edilen tiim globlari yansitacak sekilde. Olarak bildirilen herhangi bir degiskenler 'const' ya da ' PROGMEM'
('Flash"e tahsis edildi hafiza) degistirilemeyen
degerlere sahip ve bu nedenle yer kazanmak igin
gériintiilenmedi. ' Servo' ve
'SoftwareSerial' includes 'struct' and 'class'),
nesne ornekleri hicbir faydali deger icermez, bu
nedenle gorintilenmez.

Yapabilirsin bulmak belirtildi Metin onun metin
. . i
arama komutlariyla (ile Araci-Bar digmeleri te=t

ve ufr’-t Veya klavye kisayollari yukari ok ve asag
ok ), lIk olarak kullanildiktan sonra Bul | Set Ara

metin veya |

Diziler ve includes 'struct' and 'class'), nesneleri ikisinde de gosterilir un-genisletilmis veya genisletilmis ya
sonunda bir arti ' (+) ' veya eksi ' (-) ' sirasiyla dizin'lin simgesi x olarak gosterir 'x[]"' . genisletmek’e dizin’in
tim 6gelerini gosterecek 'x[] (+) ' icinde Degisken Paneli . opposite of exand the displayed array), daralt’u
genisletilmis’in bir gérinimune geri ddndirmek igin "x[] (=) ' . includes 'struct' and 'class'), nesne i¢in un-
genisletilmis varsayilani 'p1' olarak gosterir 'pl (+) ' genigletmek’e bitin Uyelerini gdstermek 'class' veya
'struct' Ornegi, tek tikla 'p1 (+) ' icinde Degisken Paneli . opposite of exand the displayed array), daralt’e
genisletiimis’li olmayan bir gérinime dénmek icin, tek tikla 'p1 (=) ' . Eger sen Karanlik zeytinde vurgulu bunun igin
herhangi bir hat lizerinde tek tiklama (Bu degisken veya toplu basit olabilir ' (+) ' veya ' (-) ' Birdizin veya
includes 'struct’ and 'class'), nesne veya bir tek dizin elemani veya includes 'struct' and 'class'), nesne elemani) hatti,
Sonra a yapiyor Kosula Calistir icra sirdiirmeye ve bir sonraki en donmasina neden olur yazmaya karsi erisim her
yerde segcili agrega icinde ya da bu tek degisken konumu segilir.

Kullanirken Adim veya Calistir , gosterilen degisken dederlerinde yapilan gincellemeler, menu altinda yapilan
kullanici ayarlarina gore yapilir. VarYenile - Bu, minimum periyodik giincellemelerden aninda yapilan gincellemelere
kadar ¢ok cesitli davranislara izin verir. Azaltiimis veya az giincelleme, CPU yikinU azaltmak i¢in kullanighdir ve
icra'in aksi halde asiri olan seyin altinda gergek zamanli olarak kalmamasini saglamak igin gerekli olabilir Degisken
Paneli pencere glincelleme yikleri. Ne zaman Oynat yururliikte veya Vurgulu Degisiklikleri meni segenegi
segiliyken, degisken’in Galigtir gériintlilenen degerinin giincellenmesine neden olacak hemen , ve vurgulanir hale gelir
- bu, Degisken Paneli degisken ve icra artik gergcek zamanli olmayacak tutan gizgiye ilerleyin (gerekirse).

icra dondugunda sonra Adim , Komuta Galistir , Kosula Galistir veya Calistir -sonra- Dur , Degisken Paneli
karsilik gelen degisken’i degistirilen adres konumlari (varsa) tarafindan en son talimat bu sirada icra (degisken
beyannamesi baglatmalari dahil). Eger bu talimat tamamen bir dolu includes 'struct’ and ‘class’), nesne veya dizin ,
tist (+) veya (-) satir Cunku bu toplam vurgulanir. Bunun yerine, komut bir yer su anda goérinir durumda, sonra
vurgulaniyor. Ancak, degistirilmis konum (lar) su anda igeride saklaniyorsa bir toplu bir genigletiimis dizin veya
includes 'struct' and 'class'), nesne ana satir bir alir italik yazi tipi vurgulama igindeki bir seyin yazildigi gorsel bir
ipucu olarak - genisletmek’e tiklamak son degistirilecek 6gde veya Uye vurgulanacak.

The Diizenle/izle pencere size verir icra sirasinda herhangi bir degisken
degerini takip edebilme veya degerini (durdu) program icra ortasinda
degistir (bdylece devam etmenin bu yeni dederle devam etmesinin ne olacagini
Kabul Et test edebilirsiniz). Dur Once icra, sonra sol tiklama degerini izlemek veya
degistirmek istediginiz degisken'te. program icra sirasindaki degeri izlemek igin,
iletisim kutusunu acik birak ve sonra biri Galigtir veya Adim komutlar - degeri
giincellendi Diizenle/izle giincellemelerini diizenleyen kurallara gére Degisken
Paneli . degisken degerini degistirmek icin , dizenleme kutusu degerini doldurun ve Kabul Et . icra’e devam edin
(herhangi birini kullanarak Adim veya Galistir komutlar) bu yeni degeri o noktadan itibaren kullanmak icin (veya Geri
Cevir onceki degere).

program Doldurmak veya Reset’de hepsine dikkat et baslatiimamis deger degiskenler, O degerine sifirlanir ve tim
baslatiilmamigs gésterici-degiskenler, 0x0000 degerine sifirlanir.

UHD Degiskeni Dizenle / Degistir




Laboratuvar Tezgah Paneli

Laboratuvar Tezgah Paneli, segebileceginiz / 6zellestirebilecegdiniz ve istediginiz 'Uno’ pins'e baglayabilecegdiniz bir 'l/O'
cihazlar seti ile gevrili 5 voltluk bir 'Uno' kart!'i gdsterir.

'Uno’

Bu, 'Uno' karti'in ve onboard LED'lerinin bir tasviridir. UnoArduSim'e yeni bir program ylklediginizde, basarili bir sekilde
ayristirirsa, 'Uno"ye gergek bir 'Uno' karti'in davranis seklini taklit eden bir "benzetilmis indirme" den gegerse - seri RX
ve TX LED'In yanip s6ndigiini géreceksiniz (pins 1'deki etkinlikle birlikte) ve 0 olan bir ana bilgisayarla seri iletisim
i¢in kablolu). Bunu hemen ardindan karti sifirlamasini belirten bir pin 13 LED flagi ve yliklenen program icra'in
baslangicini (ve UnoArduSim otomatik durdugunda) izler. Se¢imi kaldirarak bu ekrandan ve iligkili yiikleme
gecikmesinden kaginabilirsiniz. Indirme'ui goster itibaren Yapilandir | Tercihler.

pencere, 20 'Uno' pins'in tamaminda dijital mantik
seviyelerini gérmenizi saglar ( '1' igin kirmizi 'HIGH' , '0" ofririririrRriririrririoir
icin mavi 'LOW' , ve '?"' belirsiz bir belirsiz voltaj igin gri guyHdgo® nonTmade
Uzerine) ve programlanmis yonlerine ( 'I' igin ' INPUT' = o a

veya '0' igin 'OUTPUT' ). PWM kullanilarak darbeli olan
pins icin 'analogWrite () ', veya tarafindan 'tone () ',
veya tarafindan 'Servo.write () ', renk mor ve
gOruntilenen sembol olarak degisir olur '~ .

™
w
[
=

Bunu not et Dijital pins 0 ve 1, 1-kOhm direngler iizerinden
USB cipine kablolanmis bir ana bilgisayarla seri iletisim.

Bir kenara: Dijital pins 0-13, pins 0-13 simiilatérii olarak
goriiniir ve analog pins 0-5, AO-A5 olarak gériindir.
program’nizdeki bir analog pin’e erismek i¢in pin numarasina
iki esdeger sayi setinden biriyle basvurabilirsiniz: 14-19; veya
AO0-A5 (AO-AS dahili'tir) 'const ' degiskenler, 14-19
degderlerine sahip). Ve sadece kullanirken 'analogRead () ', dclincii bir se¢enek kullanima sunulur - bu talimat igin
'A' pin numarasindan ének ve sadece 0-5 kullanin. Kullanarak pins’e pins’e erismek i¢in 'digitalRead () ' veya
'digitalWrite () ' basitge bu pin numarasina bagvurabilir veya bunun yerine A0-A5 takma adlarini kullanabilirsiniz.

Sol tiklandiginda Herhangi bir 'Uno' pin agilacak Pin Dijital Dalga Formlari Gegmisi gdsteren pencere bir saniye
degerinde arasinda dijital diizeyinde aktivite Bunun Uzerine pin. Bunlar Pin Dijital Dalga Formlari ekranina eklemek
icin diger pins'e tiklayabilirsiniz (herhangi bir zamanda en fazla 4 dalga formuna).

Dijital Dalga Formilan

delta=+57 msecs

Sayfa goériinimui icin sola veya saga tiklayin veya Tuslar kullanin Ana Sayfa, PgUp, PgDn, End

Gorintilenen dalga bigimlerinden biri aktif pin e signal shape), dalgabicimi "Pin" tusuyla basildiginda, (yukaridaki Pin
Dijital Dalga Formlari ekran gorintiisiinde oldugu gibi) basili olarak gosteriliyor. programlar sayi diigmesini tiklatarak
bir e signal shape), dalgabicimi segebilir ve ardindan uygun yiikselen / diigsen kenar polarite se¢im digmesini tiklatarak
ilgilenilen kenar polaritesini segebilirsiniz, I veya L veya kisayol tuslarini kullanarak yukari ok ve asagi ok . Sonra
yapabilirsin atlama aktif imle¢ (mavi veya kirmizi imleg, delta zamanlari gésterilmis sekilde cizgilerle) secilen kutup

dijital kenarina ileri veya geri bu aktif pin‘iin e signal shape), dalgabicimi imle¢ diigmelerini kullanarak ( 1 . 4 veya



4 , » (hangi imlecin olduguna bagli olarak ile 6nceden etkinlegtiriimis T veya i ) veya sadece klavye tuslarini

kullanin <— ve — .

Bir imleci etkinlestirmek igin, renkli etkinlestirme diigmesine tiklayin (T veya A Yukarida verilen) - bu ayni zamanda

gorinimi gegerli konumuna atlar. o imleg¢ . Alternatif olarak, kisayolu kullanarak imlecler arasinda (sirasiyla
ortalanmis gérunumleriyle) etkinlestirme islemini hizlica degistirebilirsiniz. "Tab’ tuguna basin.

Yapabilirsin atlama su anda etkin olan imleci herhangi bir yere sol tiklayarak Ekrandaki e signal shape), dalgabigimi
gorindm bolgesinde. Alternatif olarak, kirmizi izerine veya mavi imleg gizgisini, Ustline sag tiklayarak (etkinlestirmek
igin), ardindan siiriikle yeni bir yer ve birakin. istediginiz bir imle¢ su anda ekran disinda bir yerde oldugunda,
herhangi bir yere sag tiklayin gériniminde bu yeni ekran konumuna atlamak igin. Her iki imleg¢ zaten ekrandaysa,
sag tiklatildiginda etkin imleg arasinda gegcis yapilabilir.

ZOOM IN ve ZOOM OUT'a (zoom her zaman AKTIF imleci iizerine gelir), fare tekerlegini veya klavye
kisayollarini kullanarak CTRL yukari ok ve CTRL asagi ok.

Yerine bir sag tik herhangi bir 'Uno’ pin iizerinde bir acar Pin Analog Dalga Formu Gdruntileyen pencere 1
saniyede bir deger gegmis arasinda analog diizeyinde aktivite Bunun Uzerine pin. Pin Dijital Dalga Formlari
pencere'lin aksine, Bir seferde sadece bir pin analog aktivitesini gosterir.

Analog Dalga Formu

Sayfa gorinim{ igin sola veya saga tiklayin veya Tuslari kullanin Ana Sayfa, PgUp, PgDn, End

Yapabilirsin atlama the mavi veya kirmizi imleg ileri veya geri ok tuslarini kullanarak bir sonraki ylkselen veya disen
"egim noktasina" dogru gizgiler ( 4 , 4 veya 4 , 4 , imleci etkin imlece bagl olarak tekrar kullanin veya <— ve —

tuslari) yiikselen / diisen edim segim butonlari ile uyumlu =~ | ™ ("egim noktasI", analog voltajinin ATmega pin yiiksek
dijital-mantik seviyesi esiginden gegctiginde meydana gelir). Alternatif olarak, Pin Dijital Dalga Formlari pencere’teki
davraniglarina benzer sekilde bu imle¢ satirlarini atlamak igin tiklayabilir veya surikleyebilirsiniz.

basma 'Ctrl-S' iceride pencere, e signal shape), dalgabi¢cimi’'u kaydetmenize olanak verir (X, Y) verileri istediginiz
metin dosya'ye X sol taraftan mikrosaniye cinsindendir ve Y civata iginde.



'I/0' Cihazlar

Bir dizi farkli cihazlar, 'Uno”i, Laboratuvar Tezgah Paneli . "Kic¢ik" 'l/O' cihazlar (bunlara toplam 16'ya izin verilir)
Paneli'in sol ve sagd kenarlari boyunca bulunur. "Buaydk" 'l/O' cihazlar (toplamda 8’e kadar izin verilir), "aktif"
elementlere sahiptir ve Laboratuvar Tezgah Paneli . istenilen her bir 'l/O' cihaz tipi sayisi meni kullanilarak
ayarlanabilir. Yapilandir | 'l/O" Cihazlar .

il '\/Q Cihazlar Ekl Her 'l/O' cihaz, bir veya daha fazla pin
atasmanini a. Iki sayr pin numarasi (00,
01, 02,... 10,11,12, 13 ve A0-A5 veya
spreagmi [1 | ondan sonra 14-19) karsilik gelen bir
2 dizenleme kutusunda. 2'den 9'a kadar
arldr | 2 K olan pin sayilari igin tek bir sayi
eria LD [ 6 arbel Kademe Motoru || girebilirsiniz - dncti 0 otomatik olarak
wesea [ | DitalDarbe [ 1 | e §agl__a1r(1)?ca!<t|r, ?”_C?k Fgr_‘? (I) ve 1 iQinI C(j)nce
R rkvon enerator | 1| Geriseme Baiant N oncu 0'a girmelisiniz. Girigler normalde
ot L] Foiayon e [1] e /0" cihaz'in sol tarafinda normalde
sagda ( alan izin ). Tim 'l/O' cihazlar pin
sode kayina [ 2] SR Bagm seviyelerine ve pin seviyesindeki
17e sagrd || Colda) degisikliklere dogrudan cevap verecek,
Toplam (en fazla 16) [16 Tek Gekiml Jeneratsr D bdylece pins'e bagh pins kutliphanesine
veya programlanmis'e yonelik kiitiphane
'digitalWrite () ' ("bit-garptim" iglemi

Toplam (en fazla 8) E |(;|n).

Birden fazla cihazlar'yi ayni ATmega pin'e
bagdlayamazsaniz, elektrik as in
electrical pin-driving conflict), cakisma. Bbyle bir as in electrical pin-driving conflict), cakisma ya bir 'Uno’ pin
tarafindan olusturulabilir. 'OUTPUT' cihaz'e bagdh gugclu iletkenlige (diisiik empedansli) karsi siris (6rnegin, bir
'FUNCGEN' ¢ikisina veya bir 'MOTOR"a karsi surus) Eng ¢ikisi) veya birbiriyle rekabet eden iki bagli cihazlar ile
(6rnegin, ayni pin'e bagl bir 'PULSER' ve bir 'PUSH' - dugmesi). Bu tir as in electrical pin-driving conflict), cakisma'lar
gercek bir donanim uygulamasinda felaket olur ve buna izin verilmez ve kullaniciya agilir bir mesaj kutusu araciligiyla
isaretlenir).

Daha kiigiik 'T/0' Cihazlar Biiyik /0" Cihazlar

Servo Motoru E
DC Motoru E
Motoru E
[1]

iletisim kutusu kullanicinin istenen 'l/O' cihazlar'nin tiplerini ve numaralarini segmesine izin vermek igin kullanilabilir. Bu
iletisim kutusundan Kaydet 'l/O’ cihazlar, dosya metnine ve / veya Doldurmak 'l/O' cihazlar daha 6nce kaydedilmis
(veya diizenlenmis) bir metinden dosya (tiim pin baglantilarini ve tiklanabilir ayarlari ve girilen herhangi bir
diizenleme kutusu degerlerini iceren).

Siiriim 1.6'dan itibaren, ilgili 10 cihazlar'deki periyot, gecikme ve darbe genigligi diizenleme kutularindaki
degerlere 'S’ (veya 's’) ekinin verilebilecegini unutmayin. Bu olmasi gerektigini gosterir pullu kiiresel bir pozisyona
gore '110 ____S' Ana pencere'te gortinen kaydirici kontroli Araci-Bar. Tamamen saga kaydirici ile lgek faktori
1,0'dir (birlik), ve sirgli tamamen sola dogru iken 6lgek faktort 0.0'dir (her 6zel 'I/O' cihaz tarafindan uygulanan
minimum degerlere tabi). Birden fazla diizenleme kutusu degerini dlgekleyebilirsiniz eszamanli bu kaydiriciyi
kullanarak. Bu 6zellik yuratulirken surgiyu suriklemenizi saglar ekli 'l/O' cihazlar'ye gore degisen darbe genigliklerini,
periyotlarini ve gecikmelerini kolayca taklit etmek.

Bu bdlimin geri kalani, her bir cihaz tiru i¢in agiklamalar sunar.

Bunlardan bazilari cihazlar girilen degerlerin 6l¢geklendiriilmesini destekleme ana pencere lzerindeki stirglyl
kullanarak Araci-Bar. cihaz degeri, eki olarak 'S' harfine sahipse, degeri, cihaz minimum deger sinirlamasina tabi
olarak kaydirici-bas pozisyonuyla belirlenen bir digek faktort (0.0 ile
1.0 arasinda) ile garpilacaktir. (1.0 tamamen saga dogru, 0.0
tamamen sola dogru) Asagida tarif edilen cihazlar hortumunun
altindaki 'l/O S'.

I g x: | [ I




'Serial' Monitor ('SERIAL")

Bu 'l/O' cihaz, 'Uno' pins 0 ve 1'de ATmega donanim aracili seri giris ve ¢ikisa ('Uno' USB
yongasi araciligiyla) izin verir. baud hizi alt kisimdaki acilir liste kullanilarak ayarlanir - secilen
baud hizi eslesmek zorunda program’nizin gectigi deder 'Serial.begin () ' Dogru iletim /
mj alim igin islev. Seri haberlesme 8 veri bitinde, 1 stop bitinde ve parite bitinde sabitlenir.
W Yapmana izin var kesmek (bos) ama yerine TX pin 00, fakat RX pin 01 degildir.
chars

S 000 ~ program'nize klavye girisi gdndermek igin, Ustteki bir veya daha fazla karakter yazin (TX
E"i‘-l'i-- karakterleri) pencere | vur ‘Enter’ klavye tusu . (iletimlerin basladigini belirtmek i¢in karakterler

italik hale gelir) - ya da zaten ilerliyorsa, eklenen yazilan karakterler italik olacaktir. Daha sonra
kullanabilirsiniz 'Serial.available () ' ve 'Serial.read() ' islevler, pin 0 tamponuna alindiklari siradaki
karakterleri okumak i¢in (6nce en soldaki karakter ilk gonderilecektir). Bicimlendiriimis metinsel ve sayisal ¢iktilar veya
bicimlendiriimemis bayt degerleri, Arduino g¢agirilarak alt konsol
ciktisina (RX karakterleri) pencere gonderilebilir 'print() ',
'println() ' veya 'write () ' islevler.

= 'SERIAL' on RX/TX pins 011

Bunlara ek olarak, TX ve RX karakterlerini ayarlamak /
goriintiilemek i¢in daha bliyiik bir pencere bu tusa cift
tiklayarak (veya sag tiklatarak) agilabilir ' SERIAL' cihaz . Bu
yeni pencere'lin daha buytk bir TX karakter dizenleme kutusu
ve TX karakterlerini 'Uno"ya géndermek icin tiklanabilecek ayri
bir 'Send' digmesi var (pin 0'da). Gibi ters egik ¢izgi kacan
karakter dizileri yeniden yorumlamak icin bir onay kutusu
secgenegdi de vardir '\n' veya '\t' ham olmayan ekran igin.

Sanal Seri ('SFTSER'")

Bu 'l/O' cihaz, doldurmayi segtiginiz herhangi bir 'Uno' pins c¢ifti Gzerinde kitliphane yazilimi
aracili veya alternatif olarak, kullanicinin "bit carpmasi”, seri giris ve ¢ikisina izin verir (
disinda Donanima adanmis pins O ve 1 'Serial’ iletisim). program’niz bir '#include
<SoftwareSerial.h>' Kitapligin igslevselligini kullanmak istiyorsaniz, Gste yakin bir gizgi
secin. Donanim tabanli 'SERIAL' cihaz'te oldugu gibi, 'SFTSER' i¢in baud hizi altindaki listeyi
kullanarak ayarlanir - secilen baud hizi program'nizin gectigi degerle eslesmelidir 'begin () '
Dogru iletim / alim igin islev. Seri haberlesme 8 veri bitinde, 1 stop bitinde ve parite bitinde
sabitlenir.

Ayrica, donanim tabanli oldugu gibi ' SERIAL' , TX ve RX igin "= 'SETSER' on RX/TX pins 6/5
daha bliyiik bir pencere ayari / gériintiileme SFTSER cihaz'e
Gift tiklayarak (veya sag tiklatarak) agilabilir . % [|Ow
RX: |hellohellohello
Donanim uygulamasindan farkli olarak 'Serial', saglanan yok
Dahili ATmega kesme islemleri tarafindan desteklenen TX
tamponu (yalnizca bir RX tamponu), o 'write () ' (veya
'print') ¢agrilari engelliyor (yani, program'niz
tamamlanincaya kadar devam etmeyecek).

D RX Bytes as Hex?




Kati Hal Diski ('SD_DRV")

Bu 'l/O' cihaz, kiutiphane yazilim aracili (ancak degil "bit-garptim") 'l/O"te dosya giris ve ¢ikis islemleri SPI pins
(hangisini segebilirsiniz CS * pin kullanacaksiniz). program'niz kolayca yapabilirsiniz ' #include <SD.h>' Uste
yakin bir ¢izgi ve kullanabilirsiniz '<SD.h>"' islevler VEYA dogrudan ¢adri 'SdFile’ islevler kendin.

'SD_DRV’ cihaz’te dizinleri ve dosyalar (ve igerigi) goriintiileyen daha bliyiik bir pencere
Gift tiklayarak (veya sag tiklatarak) acilabilir .

Tum disk icerigi -dan yiiklendi bir SD yUklenen U0 UnoArduSim
program dizinindeki alt dizin (varsa) S o <o e il conte
|r'“4r' 'SdVolume: :init () ', ve yansitilir ayni SD o {0 see s niial content

dosya'deki alt dizin 'close() ' , 'remove() ',
04 13
b ve Uzerinde 'makeDir () ' ve 'rmDir () ' .

SPI transferleri sirasinda sari bir LED yanip
soner ve 'DATA' en son 'SD_DRV"U g0sterir. tepki bayt. Tim SPI
sinyalleri dogrudur ve E signal shape), dalgabi¢imi pencere.

{®) ASCII

TFT Ekran (‘'TFT)

Bu 'l/O' cihaz bir Adafruit dykinir™ kendi dogal donme = 0 boyutu 1280by-160 piksel TFT (ama 'TFT.h' kiitiphanesi
kullanildigi zaman 'TFT .begin () ' 160'a 128 piksel “yatay” gériinim) verir dénme = 1 igin baglatma ayarlar. Sen
islevler gagirarak bu cihaz iletmek edebilirsiniz ' TFT.h' (ilk IL-16'y1 gerektirir) kiitiphane veya iletmek bunun igin size
bayt kendi dizisini gdndermek icin SPI sistemi kullanabilirsiniz.

TFT hep baglanir 'SPI' pins ('SID' i¢in) 'MOSI' ve ('SCK' i¢in) 'SCK' gbre - bu degistirilemez.
'DS* pin igindir veri / komut ('LOW' seger veri modu) segin ve 'CS™ pin aktif-diisik yonga
se¢me oldugu

Eger bir donanim sifirlamasi yapamaz higbir Reset pin saglanan yoktur Bir pin disuk surts Bu
cihaz (sekilde 'TFT: :begin () ' Gegerli bir
'reset’ pin numarasini gegtikten sonra islev UHB TFT Displa.. ==
yapmak igin ¢alisir Gglnci parametre olarak

'TFT (int cs, int ds, int rst)' Yapici). o kendisini her zaman

sifirlar béylece cihaz ancak ana UnoArduSim tiklayin sistem Reset .

hattina bir gizli baglanti var mi Reset ara¢ gubugdu simgesi veya 'Uno' m
karti sifirlama digmesi .. 0

’
E
ARDUIND il

Tarafindan ¢ift tiklayarak (veya sag tiklayarak asadida gosterildigi gibi),
bu cihaz ile, daha buyik bir pencere) (en son alinan 8 bayt ile birlikte, bu
tam 160'a 128 piksel LCD ekran gostermek icin agilir




Bu 'l/O' cihaz, aktif modu diisiik olan segilmis modda bir SPI bagimlisi dykiiniir SS * ("slave-select") pin’ii MiSO pin
cikisi (ne zaman SS * yiiksektir, MiSO itilmis degildir). program’niz bir ' #include <SPI.h>' dahili SPI Arduino
includes 'struct’ and 'class'), nesne ve kitliphanesinin iglevselligini kullanmak istiyorsaniz Alternatif olarak, kendi “bit-
carptiniz” ifadesini yaratmay segebilirsiniz. MOSI ve SCK bu cihaz'e iletmek’e

m SPISLV Iﬁ cihaz, kenar gegislerini algiliyor CLK Secilen moda gore giris "MODEQO', 'MODE1 ',

e el "MODEZ2 'veya 'MODE3'), program'nizin programlanmis SPI moduyla eslesmesi i¢in secilmesi

CATL Recv gerekir.
0x|ls 0|13 cihaz'i ¢ift tiklatarak (veya sag tiklatarak), daha B sPi Slave 20
0123|435 Dbiyiik bir pencere arkadasi! agabilirsiniz. bunun
L (afalalc

yerine izin verir y 32 bayt-maksimum tamponu : 29 23 2b Zc 2d 2e 2F 30
doldurmak (verilerini otomatik olarak déndtren SPI :
cihazlar'yi taklit etmek igin) ve alinan son 32 bayti (onaltilik ciftler olarak)
gormek icin. Bunu not et sonraki TX tampon bayti otomatik olarak
yalnizca 'DATA"e gbnderilir sonra Dolu 'SPI.transfer () '
tamamlandi!

35* Mode 3CK

RX Clear

iki Telli I12C Bagimh ('I2CSLV')

Bu 'I/O' cihaz yalnizca Kéle modu cihaz. cihaz'e 'Addr' diizenleme kutusunda iki-hex-sayi girisi kullanilarak bir I12C veri
yolu adresi atanabilir (yalnizca 12C atanmis adresini igceren otobUs islemleri). cihaz, agik tahliyesi hakkinda veri
gonderiyor ve aliyor (yalnizca asagi acgilir) SDA pin ve acgik tahliyesindeki veriyolu saatine yanit veriyor (yalnizca
asaglya gekerek) SCL pin. 'Uno"ln uretiimesinden sorumlu otobus yoneticisi olacagi halde SCL sinyal, bu kéle cihaz
de geker SCL otobluisiin distik zamanini i¢ hizina uygun olana (gerekirse 'Clock' diizenleme kutusunda ayarlanabilir)
uzatmak igin (gerekirse) dislk fazi boyunca dusuktur.

program’niz bir ' #include <Wire.h>' hattinin iglevselligini kullanmak istiyorsaniz
'"TwoWire' Bu cihaz ile etkilesim kiitiphane. Alternatif olarak, bu garpimli cihaz'e ait iletmek'e
kendi bit-carpiml verilerinizi ve saat sinyallerinizi olusturmayi secebilirsiniz.

'Uno’ master'a geri gdnderim igin tek bir bayt 'Send' diizenleme kutusuna ayarlanabilir ve tek
bir (en son alinan) bayt (salt okunur) 'Recv' dizenleme kutusunda gorintulenebilir. Bunu not
et 'Send' dizenleme kutusu degeri her zaman Sonraki Bu cihaz dahili veri tamponundan
aktarim icin bayt.

2C Slave at (02
cihaz'i gift tiklatarak (veya sag tiklatarak), daha bliyiik bir pencere
arkadasi agabilirsiniz. bunun yerine, maksimum 32 baytlik bir FIFO
arabellegini doldurmaniza (TWI cihazlar'yi bu tir islevlerle taklit etmek igin)
ve en son alinan verinin (en fazla 32'ye kadar) baytini gérintilemenize izin
verir. satir bagina 8 baytlik hex-sayi gosterimi). Bu iki dizenleme
kutusundaki satir sayisi, segilen TWI arabellek boyutuna karsilk gelir
(bunlar kullanilarak secilebilir) Yapilandir | Tercihler ). Bu Arduino’dan
beri bir se¢cenek olarak eklendi. 'Wire.h' kitiphane kullanir beg Bu tur
RAM, RAM belledinin pahali oldugu uygulama kodunda tamponlar. Arduino
kurulumunu dizenleyerek 'Wire.h' dosya tanimlanmis sabiti degistirmek
icin 'BUFFER_LENGTH' (ve ayni zamanda arkadasi diizenleme 'utility/twi.h' dosya degigsecek TWItampon
uzunlugu) hem kullanici hem de 16 veya 8 olacak sekilde could RAM bellek yukinu énemli élglide azaltmak
hedeflenen 'Uno' donanim uygulamasi - UnoArduSim bu nedenle gergek diinyadaki bu olasiligi yansitiyor Yapilandir
| Tercihler .




Metin LCD I2C ('LCDI2C')
Bu 'l/O' cihaz bir 1,2, 04 4-hatti taklit karakter LCD, (¢ moddan birinde:

a) sirt gantasi 0 yazin (ile Adafruit tarzi liman genisletici donanim 12C otobusu adresi 0x20-0x27 sahip)

Donanim sahip

b) sirt tipi 1 (DFRobot tarzi noktasi genisletici 12C bus adresi 0x20-0x27)

c) sirt cantasi (Ana mod birlesik 12C ara ylziin 12C Bus adresi 0x3C-0x3F)

Her cihaz modu igin kitliphane kod Destekleme UnoArduSIm yikleme dizininin 'include_3rdParty' klasoriinin igindeki
saglanmistir: 'Adafruit LiquidCrystal.h',6 'DFRObot LiquidCrystal.h', ve

'Native LiquidCrystal.h', sirasiyla.

%2 Char LCD_I2C at 0x20

cihaz onun 'Addr' edit-kutusuna iki altigen-sayi girisini
@ @ (sadece cevap verecektir kullanarak herhangi 12C
SDA WM veriyolu adresi atanabilir I2C atandigi adresini iceren
34" otobUs islemleri). cihaz (ACK = 0 veya NAK = 1, ve yanit
Backpack £ix verir) otobls adres ve veri aldigi agik-drenaj (agilan
21 Add okunur) SDA pin. Yalnizca yazma LCD komutlari ve
&0 ;,x@ DDRAM verilerinizi - Sen olumsuz Yazili DDRAM

Type I konumlarindan verileri geri okumayi ..

Cift tiklama veya sag tik Ayrica ekran boyutu ve karakter kiimesini
ayarlayabileceginiz LCD ekran monitdr pencere agin.

Metin LCD SPI ('LCDSPI')
Bu 'l/O' cihaz 1,2, 04 4-hatti taklit karakter LCD, iki moddan birinde:

a)sirt gantasi (Adafruit tarzi SPI portu genisletici)

b) sirt cantasi (Ana modu SPI entegre arayiizl - asagida gdsterildigi gibi)

Her cihaz modu igin kiitiphane kod Destekleme UnoArduSIm yikleme dizininin ‘'include_3rdParty' klasériiniin igindeki

saglanmistir: 'Adafruit LiquidCrystal.h', ve 'Native LiquidCrystal.h', sirasiyla.

Pin 'SID' 'SCK' saat pin oldugunu 'SS' aktif-dlisik

cihaz-segmektir, seri verileri ve 'RS' veri / komut pin | TElETe
oldugunu. Yalnizca yazma LCD komutlari ve DDRAM c 2= 0a 0a 10 82 1c 90
Rec verilerini (tim SPI islemleri yaziyor vardir) can -

Eackpack ﬁx Pl Ederolumsuz Yazili DDRAM konumlardan veri geri
okuyun.

a123 3
Mode Cift tiklama veya sag tik Ayrica ekran boyutu ve

karakter kiimesini ayarlayabileceginiz LCD ekran
monitér pencere agin.

Metin LCD D4 ('LCD_D4')
Bu 'l/O' cihaz 1,2, 04 4-hatti taklit 4-bit paralel veri yolu araylziine sahip karakter LCD. Veri bayt okumak / yazilir iki
yarim onun 4 verilere pins 'DB4-DB7' (burada diizenleme kutusu igeren dlisiik olan birbirini takip eden 4 pin
numaralarinin sayil ), - veri 'E' disen kenarlarinda zamanlanmaktadir ('R/W' pin tarafindan kontrol edilen veri yonu ve
LCD veri / 'RS' pin komut modu ile) pin, saglar.

UHD CharLCDDev_Dd4 #0

katiphane kod Destekleme iceride saglanmistir 'include_3rdParty' senin
UnoArduSIm kurulum dizininin klasér: 'Adafruit LiquidCrystal.h',, ve

'Native LiquidCrystal.h' Her iki eser.
[o6 10 —rauictry

DE4-DB7

Recv Cift tiklama veya sag tik Ayrica ekran boyutu ve
karakter kiimesini ayarlayabilecediniz LCD ekran
monitér pencere agin.

Ba @a 1b 82 1c @8




Coklayici LED I2C (‘MUXI2C')

Bu 'l/O' cihaz 12C arayuzli HT16K33 denetleyicisi taklit (h aving 12C bus adresi 0x70-0x77)
@ @ neye c¢oklanmis LED ekranlarin birkag farkli tirde bir bagh olabilir:
SDA Sl a) 8x8 veya 16x8 LED dizin
=24 b) 8x8 cift renkli LED dizin
gxl:l c) 24-iki renkli-LED gubuk
d) 4-sayi 7 kademeli goruntuler iki stilleri
e) bir 4-say| 14 kademeli bir sayisal gésterge

Hepsi tarafindan desteklenen 'Adafruit LEDBackpack.h' Kod 'include_3rdParty' iceride
saglanan Klasor:

Cift tiklama (Veya sag tiklama) Daha buiyik pencere agmak igin segim ve goruntilemek igin ¢esitli renkli LED bir
goruntuler.

HexRX: 18 24 24 42 42

O Quad7segr O Qu

o6 Oy OB 06 ®y (

Coklayici LED SPI (‘MUXSPI')

Bir coklanmis-LED kontrol destekleyen, MAX6219 gore 'MAX7219.h' Kod sekiz 7 segmentli basamak iletmek kadar
'include_3rdParty' klasorinin igindeki sagladi.

@
[

Cift tiklama (Veya sag tiklama) Daha biyik pencere agmak icin gérintulemek igin renkli 8-
sayl 7-Segment ekran.

BB Mux LED SPI 2D




Genisleme Baglanti Noktasi SPI ('EXPSPI')

= Bir 8-bit'lik liman genisletici destekleyen, MCP23008 gére 'MCP23008.h' kod

@ EXPSP E 'include_3rdParty’ icine saglanan Klasér. Sen MCP23008 kayit igin yaziyorum ve GPIO pin geri
L ULy okuyabilir seviyeleri. Kesmeler her GPIO pin degisikligi etkinlestirilebilir - Bir tetiklenen kesme

'INT' pin iletmek edecektir.

Cift tiklama (Veya sag tiklama) acmak Daha biiyiik pencere Gérmek 8 GPIO noktasi hatlari
ve ekli pull-up direncler. Sen tiklatarak el barfiks degistirebilir veya periyodik bir yukari-sayimi
sekilde onlari degistirecek bir sayag¢ ekleyebilirsiniz. sayisi artar kiigliltme gecikme ile tespit
edildigi orani kullanici tarafindan secilen faktora

(bir artis yaklasik olarak her 30 milisaniye i¢in 1x faktérl karsilik, daha B8 Port Expander SPI 20

IODIR
'

yuksek gecikme faktorleri daha yavas bir yukari-sayim oran vermek)

pio7  Or+ Auto
pioe IR+ Delay —
rros @ R+

rio4 IR+

rio3 IR+

pioz @ MR+

P01 @ MR+

FIOD @ R+

Genisleme Baglanti Noktasi I2C ('EXPI2C')

Bir 8-bit'lik liman genigsletici destekleyen, MCP23008 goére 'MCP23008.h' Kod-16'nin igine saglanan Klasor.
Yetenekleri 'EXPSPI' cihaz mag.

SDA

Cift tiklama (Veya sag tiklama) Daha buyuk pencere agmak i¢in 'EXPSPI' cihaz ileri geri
olarak.

% PortExpander 2Cat 020 =

I0DIR
oL

GPINTEN PIO7 @ R+ Auto
pios IR+

pios @ R+
INTCON

pio4  Or+

IOCO

pioz  Or+
GPPU  |o@
oPeu  [oo pio2 @ MR+

INTF Pio1 ® HFr+
INTCAP Po0 ® ElR+
GPIO
OLAT




'1-Wire' Bagimh ('OWIISLV')

Bu 'l/O' cihaz, pin OWIQ'ya bagl kigik bir '"1-Wire' veri yolu cihazlar kiimesinden birini taklit eder. Sectiginiz 'Uno' pin
Uzerinde bir '"1-Wire' veri yolu olusturabilirsiniz (bu bagimlilardan biri veya daha fazlasi ile '1-Wire' cihazlar). Bu cihaz
kabini arayarak kullanilabilir. 'OneWire.h' kutiphane yerlestirdikten sonra iglevler '#include <OneWire.h>'
program'nizin Ustlindeki ¢izgi. Alternatif olarak, bu cihaz’'e OWIO’da bit-¢arptiimig sinyalleri de kullanabilirsiniz
(elektriksel as in electrical pin-driving conflict), cakisma’a neden olmadan diizgiin sekilde yapmak ¢ok zor olsa da -
bdyle bir as in electrical pin-driving conflict), gakisma’u kullanirken bile mimkindir 'OneWire.h' islevler, fakat bu
catismalar UnoArduSim'de rapor edilmistir).

Her gergek diinya OWISLV cihaz'in benzersiz bir 8-byte i (64-bit!) Olmasi gerekir Dahili seri
numarasi - UnoArduSim'de bu, kisa bir 1-byte onaltili saglayan kullanici tarafindan
basitlestiriimistir. 'ID* degder (varsayilan olarak cihaz yulk / toplama isleminde varsayilan olarak
atanan), arti 'Fam’ Bunun igin aile kodu cihaz. UnoArduSim, sicaklik sensoriini kapsayan V2.3
(0x28, 0x29, 0x3A, 0x42) ve kuguk bir Aile kodlari grubunu tanir ve paralel 10 (PIO) cihazlar
(taninmayan bir Aile kodu, cihaz'i genel 8 baytli bir karalama defteri haline getirir Genel sensdr
ile cihaz.

cihaz Ailesinin PIO kaydi yoksa, kayitlar DO ve D1 temsil etmek ilk iki karalama defteri bayti, aksi takdirde PIO'yu
temsil eder Sirasiyla “status” (gergek pin seviyeleri) kaydi ve PIO pin mandali veri kayd.

Tarafindan gift tiklayarak (veya sag tiklayarak) cihaz’te, daha biyik OWIMonitor pencere agildi. Bu daha biyik
pencere'ten tim cihaz kayitlarini inceleyebilir, diizenlemeleri ve kaydiriciyi kullanarak scratchpad konumlarini SCRO ve
SCR1 olarak degistirebilirsiniz (yine, SCR0O ve SCR1 yalnizca D0 ve D1 PIO yoksa) veya harici pin PIO pull-up'larini
ayarlayin. SCRO ve SCR1 diizenlendiginde, UnoArduSim, bu diizenlenmis degerleri cihaz'ten imzalanmis deger
ciktisini temsil eden bir baslangi¢ (Reset'den baslayarak) dederini temsil eden kullanici “tercihi” olarak hatirlar; Sirgu
% 100'e sifirlanir (6lgek 6lgedi 1.0) dizenleme zamaninda. Slider daha sonra tasindiginda, 'signed' SCR1'deki
deger, surgl konumuna gére dlgeklenir (6lcek faktori 1,0'dan 0,0'a kadar) - 6zelligi, program'nizin sensor degerlerini
sorunsuz sekilde degistirmedeki tepkisini kolayca test etmenizi saglar. .

PIO pins igeren cihaz igin, pin seviyeli onay kutularini ayarladiginizda, UnoArduSim bu kontrol edilmis degerleri
hatirlar. mevcut pull-up'lar pins'e harici olarak uygulanir. Bu harici cekme degerleri daha sonra pin mandal verileri ile
birlikte kullanilir (kayit D1) nihai gercek pin seviyelerini belirlemek ve PIO pin'e bagh yesil LED'I hafifletmek veya
sondirmek icin (pin sadece gider 'HIGH' harici bir cekme yaplilirsa, ve karsilik gelen D1 mandal bit bir *1").

UMD QW 1D Ox -

SCRY ) [ REG1 E|
SCRE E| (/) REGD
SCRS E| ()

PIOB R+

PIOA R+




Kayan Yazmag Bagimh (‘SRSLV')

Bu 'I/O' cihaz, aktif bir dislik dedere sahip basit bir shift-register cihaz'e éykinlir SS * ("slave-select") pin’U 'Dout’ pin
cikisi (ne zaman SS * yiiksektir, ‘Dout’ itilmis degildir). program'niz dahili SPI Arduino includes 'struct' and 'class’),
nesne ve kiitiphanesinin islevselligini kullanabilir. Alternatif olarak, kendi “bit-garptiniz” ifadesini yaratmayi
secebilirsiniz. 'Din' ve CLK bu cihaz'e iletmek’e

|07 SRSLV |07 cihaz, kenar gegislerini algiliyor CLK Yazmacinin kaymasini tetikleyen girdi - algilanan
Din nour Kutupsallik CLK kenar bir radyo dugmesi kontroll kullanilarak segilebilir. Her birinde CLK kenar
d}% (algilanan kutuplulugun), yazmag yakalar giiriiltii Kalan bitler ayni anda bir pozisyon MSB
anananan pozisyonuna dogru sola kaydirldidi i¢in kaydirma yazmacinin en az anlamli bit (LSB)
pozisyonuna getirin. Her ne zaman SS * dusik oldugunda, kaydirma yazmacinin MSB
Iﬁ Iﬁ Q konumundaki mevcut deger, tzerine itilmis’dur. 'Dout’.

Tek Cekimli ('1SHOT')

Bu 'I/O' cihaz, 'Out"iinde segcilen kutupsallia ve darbe genisligine sahip bir darbe olusturabilen bir dijital'e tek seferlik.
pin, kendisine alinan tetikleyici bir kenardan belirli bir gecikmeden sonra meydana geliyor Trg (tetik) pin girisi. Belirtilen
tetikleyici kenar alindiktan sonra, zamanlama baslar ve ardindan 'Out"e kadar yeni bir tetikleme darbesi taninmaz.
darbe uretildi (ve tamamen bitti).

Bu cihaz’in olasi bir kullanimi Bir tetikleyici darbeye yanit olarak bir aralik darbesi treten
ultrason araligi sensoérleri. program'nizin yarattidi bir pin ¢ikis sinyaline senkronize edilmis bir pin
giris sinyali (sectiginiz gecikmeden sonra) tUretmek istediginiz yerde de kullanilabilir.

'Pulse’ ve 'Delay’ degerleri Ana pencere'ten Olgeklendirilebilir Araci-Bar 'l/O S' sonek
ekleyerek olgek faktori kaymak kontroli 'S’ (veya 's') ila ikisinden birine (veya her ikisine).

Bu cihaz'in bagka bir kullanimi, kesintileri kullanan bir program'yi test etmektir ve bir durumda ne
olacagini gérmek istersiniz. 6zel program talimati kesintiye ugradi. pin 2'ye (veya pin 3)
bagladiginiz 'I/O' Cihaz'yi gegici olarak ¢ikarin ve 'Out’ pin'l 'Uno’ pin 2'ye (veya sirasiyla pin3'e bagli olan) bir "1ISHOT'
cihaz ile degistirin, ardindan 'Trg' girigini tetikleyebilirsiniz. (ylUkselen kenar hassasiyetinin oraya ayarlandigini
varsayarak) yerlestirerek komut ¢ifti { 'digitalWrite (LOW) ', 'digitalWrite (HIGH)' } hemen 6nce
Kesintinin gergeklesmesini istediginiz talimatin icinde. 1SHOT; s 'Delay"yi ayarlayin 'Out"de Uretilen nabzin, bu
tetikleme talimat ciftini takip eden program talimati icinde gergeklesmesi icin. Bazi talimat maskelerinin kesintiye
ugradigini unutmayin (6érnegin 'SoftwareSerial.write (byte) ', and bdylece Kesilemez

Programlanabilir 'I/0' Cihaz (‘PROGIO'’

@@ Bu 'l/O' cihaz aslinda bir 'l/O' cihaZz'i taklit etmek i¢in program'yi (ayri bir program ile)

101 itiF]| yapabileceginiz ¢iplak bir 'Uno' karti'dir. davranisini tamamen tanimlayabilirsiniz. En fazla dort
pins (101, 102, 103 ve 104) segebilirsiniz, bu 'Uno' kélesi, telefonunuzun ortasinda gérinen ana
UNO (ana) Uno ile ortak olarak paylasacaktir. Laboratuvar Tezgah Paneli. Diger cihazlar'de oldugu
gibi, bu 'Uno’ kdlesi ile ana 'Uno' arasindaki herhangi bir elektriksel as in electrical pin-driving

IE conflict), cakisma tespit edilecek ve isaretlenecektir. Tim paylasilan pins’lerin direkt olarak bagl,
disinda pin 13 (Reset'de elektriksel bir as in electrical pin-driving conflict), cakisma'u énlemek
icin iki pins arasinda bir seri R-1K rezistori varsa, bu 'Uno”de 'l/O' cihazlar kendi. Soldaki resim
SPI sisteminin 4 pins'i olan 4 pin baglantisini gosteriyor (SS *, MISO, MOSI, SCK) - bu, kdle davranisini genel
davranisci bir SPI kélesi (veya ana) olarak program'ye birakmanizi saglar tanimlamak.

Tarafindan cift tiklayarak (veya sag tiklayarak ) bu cihaz'te, bu 'Uno"in kdlesinin kendi Kodlama Paneli ve iligkili
Degisken Paneli , tipki 'Uno"de oldugu gibi. Ayrica kendi Araci-Bar, . Hangi i¢in kullanabilirsiniz yiik ve icra kontrolii
bir kéle program - ikon hareketleri Ana pencere ile ayni klavye kisayollarina sahiptir. ( Doldurmak oldugu Ctri-L ,
Kaydet oldugu Ctrl-S vb.). Yuklendikten sonra, galistir'ten ya Ana UnoArduSim pencere veya bu Bagimli'iin iginden
pencere Monitdrl - Her iki durumda da Ana 'Uno' program ve Bagimli 'Uno' program, yuritmeleri ilerledikge gercek
zamanl gegisle senkronize olarak kilitli kalir. Sahip olacak Kodlama Paneli’yi segmek yiik, arama ve icra odagi ,
tik Uzerinde iist pencere baslik gubugu - odaklanmayan Kodlama Paneli’'nin arag cubugu vardir. grilesmis
eylemler .



Kéle cihazlar igin bu 'PROGIO' cihaz'e programlanmis olabilecek bazi olasi fikirler agsagida listelenmistir. Seri, 12C veya
SPI cihaz emilasyonu igin, sirasiyla sirasiyla Génderme ve Alma tamponlari igin diziler ile kodlama yapan uygun
program'yi kullanabilirsiniz. karmagik cihaz davranisini taklit etmek:

a) Bir SPI yoneticisi veya kole cihaz. UnoArduSimV2.4. genigletildi 'SPI.h' istege bagh olarak S {PI islemine izin
veren kole kipine izin veren kitlphane 'mode' parametresi ' SPI.begin (int mode = SPI_MASTR) ' . Aclk¢a
gegmek 'SPI_SLV' kble modunu segmek igin (varsayilan ana moda dayanmak yerine). Artik bir kullanici kesmesini
tanimlayabilirsiniz: islev (haydi arayalim 'onSPI' ) ya 'Uno"de, ¢agri yaparak baytlari aktarmak igin baska bir eklenti
eklendi 'SPI.attachInterrupt (user_onSPI) ' . Simdic Alling 'rxbyte=SPI. transfer (tx_byte) ' igcinden
'user_onSPI' iglev kesme bayragini temizler ve doniis hemen degigken'inizdeki yeni alinan baytile 'rxbyte' .
Alternatif olarak, takma isleminden kaginabilirsiniz. bir SPI kesintisi ve bunun yerine sadece arayin
'rxbyte=SPI.transfer (tx_byte) ' ana program’nizin icinden - bu ¢agri icra blogu SPI bayti aktarilana kadar,
ve olacak o zaman déniig yeni alinan bayt igcinde 'rxbyte' .

b) Genel seri 'l/O' cihaz. Biri arasinda iletisim kurmaniz gerekir ' SoftwareSerial' Master 'Uno' program’nizde ve
slave 'Uno' program’de yaratilan digeri icinde tanimlanir - bunlar kullanmalidir zit tanimlanmis ' txpin' ve 'rxpin'
degerleri Slave 'Uno' olacak 'SoftwareSerial' Master’in aldidi pin’d alir. ' SoftwareSerial' iletir (Kullanarak
benzer bir baglanti kuramazsiniz. the 'Serial' her iki panodaki pins 0 ve 1 baglanti noktalar 'Serial' akislari
olur iletmek TX sinyallerini birbirlerine karsi).

¢) Genel bir '12C' master veya slave cihaz. UnoArduSim'in tamamlanmasi i¢cin Bagimli operasyonu eklendi; 'Wire.h'
kitiphane (islevler 'begin (address) ', 'onReceive () ' ve 'onRequest' simdi kdle modu islemlerini
desteklemek amaciyla uygulanmistir).

d) Genel bir dijital Verici . kullanma 'delayMicrosseconds () ' ve 'digtialWrite () ' iceride aramalar
'loop () ' 'PROGIO' program’nizde 'HIGH' ve 'LOW' Bir darbe katarinin araliklari. Ayri ekleyerek 'delay () '
icinde ara 'setup () ' islev, bu puls treninin baslangicini geciktirebilirsiniz. Darbe genisliklerini bile degistirebilirsiniz
Bir sayag kullanarak zaman ilerledikge dedisken. Ayrica ayri kullanabilirsiniz "IOx" Taklit edilmis bir '1Shot"nin
zamanlama'sini baglatmak icin tetikleyici olarak pin (veya ¢ift atis, (i¢ atis vb.) cihaz ile iretilen darbe genisligini, zaman
ilerledikce istediginiz sekilde degistirmek igin kontrol edebilirsiniz.

e) Bir rastgele isaretleyici. Bu uzerinde bir degisiklik dijital Verici Ayrica aramalari kullanir. ' random () ' ve
'delayMicroseconds () ' hangi zamana rastgele saatler Uretmek 'digitalWrite () ' Master'Uno’ile
paylasilan secilen herhangi bir pin'te bir sinyal. Dordi kullanarak "IOx' pins, dért eszamanli (ve benzersiz) sinyale izin
verir.

d) Genel bir 'bit-banging' cihaz. 'l/O" ana cihazindaki herhangi bir alt sisteme iletmek sinyalleri vermek istediginiz
herhangi bir bit veya saat desenini olusturun. Ve Hatirla, herhangi bir kéle kullanabilirsiniz 'Uno' program
istediginiz talimatlar veya alt sistemler .



Dijital Darbeci ('PULSER’)

Bu 'l/O' cihaz segilen herhangi bir 'Uno' pin uygulanabilir periyodik bir sinyal Uretir basit dijital darbe e signal shape),
dalgabigimi jeneratdr benzetilmigtir.

PULSER 02 (Mikrosaniye) donemi ve darbe genisligi 50 mikrosaniye diizenleme kutular-izin verilen
& LTI minimum sireyi kullanilarak ayarlanir ve minimum darbe 10 mikrosaniyedir geniglik olabilir. Sen
& mikrosaniye (‘'usec') ve milisaniye ('msec') 'de zamanlama dederler arasinda segim yapabilir ve
Fu]s Yapilandir gelen 'Save' zaman bu segim diger degerlerle birlikte kaydedilir | I / O Cihazlar
iletisim.
usecid @ msec
Period BERLLLL polarite de segilebilir: pozitif dncl darbeleri (5V 0) veya negatif dncl darbeleri (0 V 5V) ya.

'Pulse’ ve 'Period' degerleri ana gelen oélgeklendirilebilir Araci-Bar ya bir (ya da her ikisi de), bir son ek 'S' (veya 's')
halinde eklenerek 'l/O S' dlgek faktoru surgl kontrol. Bu, daha sonra 'Pulse' veya 'Period' degerini degistirmek
igin izin verir dinamik icra sirasinda.

Analog Fonksiyon Jeneratér ('FUNCGEN')

Bu 'l/O' cihaz, secilen herhangi bir 'Uno' pin'e uygulanabilen periyodik bir sinyal Gireten basit bir analog e signal shape),
dalgabigimi jeneratérind taklit eder.

FUNCGEN Iﬂl Donem (mikrosaniye cinsinden) dizenleme kutusu kullanilarak ayarlanabilir; izin verilen

(@ minimum sure 100 mikrosaniyedir. Yarattigi e signal shape), dalgabigimi siniizoidal, Giggen veya
SRVaAYaY, testere disi olarak segilebilir (kare dalga olusturmak i¢in bunun yerine bir 'PULSER' kullanin).

Klguk periyotlarda, dretilen e signal shape), dalgabicimi'u modellemek igin déngu bagina daha
az numune kullanilir (periyotta sadece 4 6érnek = 100 mikrosaniye).

USECS
FEFL8d 54000 Period" degeri Ana pencere'ten dlgeklendirilebilir Araci-Bar 'l/O S' (veya 's') harfini ek

olarak ekleyerek 'l/O S' Olgek faktori kaydirici kontrol.

1171

Kademe Motoru (‘STEPR')

Bu 'l/O' cihaz, dijital dijital kontroloriine sahip 6V bipolar veya tek kutuplu Step motor taklit eder. ya iki (on P1, P2)
veya dort (on P1, P2, P3, P4 kontrol sinyalleri. Devir basina adim sayisi da ayarlanabilir. Kullanabilirsiniz
'Stepper.h' igslevler 'setSpeed()' ve 'step()' iletmek’e 'STEPR"de. Alternatif olarak, 'STEPR' ayrica cevap
ver kendi kendine 'digitalWrite () ' “ ¢arptim "iletmek sinyalleri.

Iﬁ STEPR IE Motor hem mekanik hem de elektriksel olarak dogru bir sekilde modellenmistir. Motor-
53 kontrolor voltaj dusisleri ve degisken reliktans ve enduktans, tutma torkuna gore gergekgi bir

= atalet momentiyle birlikte modellenmistir. Motor rotor sargisi, R = 6 ohm degerinde modellenen
f‘ t«| bir dirence ve 1.0 milisaniyelik elektriksel bir zaman sabiti olugturan L = 6 milli-Henries
2 4| endiktansina sahiptir. Gergekgi modelleme nedeniyle pin darbelerinin gok dar kontrol

P2 ateps Ppa| oldugunu fark edeceksiniz. alamadim motor kademeli olarak - hem sinirli akim yikselme
Iﬁ m Iﬁ suresi hem de rotor ataletinin etkisi nedeniyle. Bu, tabii ki uygun bir 'Uno"ten gergek bir step
motor surerken neyin gézlemlendigini kabul eder ( ve gerekli ) motor telleri arasinda motor
kontrolér ¢ip ve 'Uno'!

Arduino'da talihsiz bir hata ' Stepper.h' Kitlphane kodu, sifirlandiginda Step motorun Adim pozisyon 1'de (dort
adimda) olmayacagi anlamina gelir. Bunun Ustesinden gelmek i¢in kullanici kullanmalidir. 'digitalWrite () ' onun
icinde 'setup () ' pin seviyelerinin kontroll baglatmak igin 'step (1) ' 2-pin (0,1) veya 4-pin (1,0,1,0) kontroliine
uygun seviyeler ve motorun 10 milisaniyelik 12 8gdlen referans baslangig istenen motor pozisyonuna hareket etmesine
izin verin.

V2.6 AS, bu cihaz simdi, secebilirler.Ayrica (zaman kapali bir veya birden fazla adimlarla eszamanli icin yesil veya
kirmizi) bir 'sync' LED icerir devir bagsina adim sayisina ek olarak, iki ilave (gizli) deg@erleri, istege bagh olarak Ornegin
mekanik yuke belirtmek icin I0Devs.txt dosya belirtilen, 50, 20, 30 belirler, devir bagina 20 adim, bu motor rotorunun



kendisinin 50 kez eylemsiz bir yik momenti ve yizde 30 bir yilk momenti degerleri olarak tam motorlu tutma tork.

Bunu not et vites kii¢iiltme dogrudan desteklenmiyor Alan yetersizliginden dolayi, program'nizde bir modulo-N
sayicl degisken uygulayarak taklit edebilirsiniz ve yalnizca 'step () ' bu sayag¢ 0'a ¢arptiginda (vites faktéri N ile
azaltilir).

Darbeli Kademe Motoru ('"PSTEPR')

Bu 'l/O' cihaz bir 6V emiile Mikro adim iki kutuplu entegre bir kontrolor kontrol itilmis gore olan Kademe Motoru Bir
darbeli 'Step’ pin, bir aktif-disik 'EN*' pin ve 'DIR' (yonu) (etkin) pin . devir basina tam adim sayisi da tam asama
(1,2,4,8, ya da 16) her bir mikro-agama sayisinin ile birlikte direkt olarak ayarlanabilir. Bu ayarlara ek olarak, iki ekstra
(gizli) degerleri may istege Ornegin mekanik yiike belirtmek icin I0Devs.txt dosya belirtilen, 50, 4, 20, 30 belirler, devir
basina 20 adim, tam adim basina 4 mikro adimlari, bu motorun 50 kez eylemsiz bir yik momenti degerleri olarak rotor
kendisi ve motor tam tutma momentinin ytzde 30 bir yik momenti.

Kontrol iletmek i¢in kod yazmaniz gerekir uygun pins.

F"STEF"R Motor dogru mekanik ve elektriksel olarak, hem modellenmistir. Motorlu kontrol6r voltaj

EN* prr| dusUsleri ve dedisken manyetik direngli ve endiktans tork tutma gore atalet gergekgi bir an
birlikte modellenmistir. sarma motoru rotoru, R = 6 ohm model direnci ve 1.0 milisaniyelik bir
elektrik zaman sabiti olusturur = 6 mili Henries L enduktansi sahiptir.

STEP steps micra| BU cihaz (Bir veya daha fazla adimlarla kapali senkronize igin yesil veya kirmizi) sari 'STEP'
faaliyeti LED ve 'sync' LED igerir.

DC Motoru (‘"MOTOR'

Bu 'l/O' cihaz, darbe genislik modilasyonlu bir sinyal tarafindan entegre bir kontrolér kontrolori itilmis ile 6 voltluk bir
besleme 100: 1 disli DC motor taklit eder pwm giris) ve bir yon kontrol sinyali (lizerinde dir giris). Motorda ayrica iletir
Eng pin ¢ikti. Kullanabilirsiniz 'analogWrite () ' iletmek’e pwm 490 Hz ile pin (pins 3,9,10,11'de) veya 980 Hz (pins
5,6'da) PWM e signal shape), dalgabigimi'da 0,0 ile 1,0 arasinda gérev dénguisui ( 'analogWrite () ' 0 - 255 arasi
degerler). Alternatif olarak, 'MOTOR' ayrica cevap ver kendi kendine 'digitalWrite () ' “ garptim “iletmek
sinyalleri.

Motor hem mekanik hem de elektriksel olarak dogru bir sekilde modellenmistir. Motor-
|ﬁ MOTOR |ﬁ kontrolor transistor voltaj disumleri ve gergekgi yuksiz disli torku muhasebesi, saniyede
Pum Enc| yaklasik 2 devir tam hiz verir ve 5 kg cm'nin (yaklasik sabit bir PWM ¢alisma ¢evriminde
meydana gelen) yaklasik 5 kg-cm'nin tUzerinde durma torku saglar. 2,5 kg-cm toplam motor arti
yuk atalet momenti. Motor rotor sargisi, R = 2 ohm olarak modellenen bir dirence ve 150
Dir mikrosaniyelik bir elektriksel zaman sabiti olusturan L = 300 mikro-Henries endiktansina
sahiptir. Gergekci modelleme nedeniyle PWM darbelerinin ¢ok dar oldugunu fark edeceksiniz.
IE alamadim motorun dénmesi - hem sonlu akim yukselme suresi hem de her dar darbeden
sonraki 6nemli kapall kalma suresi nedeniyle. Bunlar, statik strtinme altinda digli kutusu
yayina benzer kirislerin Gstesinden gelmek icin yetersiz rotor momentumuna neden olmak Uzere birlestirilir. Sonug
kullanirken 'analogWrite () ', yaklasik 0.125'in altindaki bir goérev ¢evrimi motorun tomurcuklanmasina neden
olmaz - bu, gergek bir rediktdrit bir 'Uno"dan tabii ki uygun bir sliris yaparken goézlenenleri kabul eder ( ve gerekli )
motor motorla 'Uno’ arasinda kontrolér moduli!.

Taklit edilmis motor kodlayici, tekerlek devri basina 8 tam yuksek-dusik periyodu olan% 50 gérev dénglsu e signal
shape), dalgabicimi Ureten safta monte edilmis bir optik kesinti senséridir (bu nedenle program'niz tekerlek
donusundeki degisiklikleri 22,5 derecelik bir gozinurlikte algilayabilir).



Servo Motoru ('SERVO'

Bu 'l/O' cihaz, pozisyon kontrolli PWM-itiimis 6 volt besleme DC servo motor taklit eder. Servo igletimi igin mekanik ve
elektriksel modelleme parametreleri, standart bir HS-422 servosununkilerle yakindan eslesecektir. Servo, 180
milisaniyede yaklagik 60 derecelik bir maksimum dénme hizina sahiptir . E§er sol alt onay kutusu isaretliyse servo bir
Siirekli-rotasyon Ayni maksimum hizda servo, ancak simdi PWM darbe genisligi hiz acidan ziyade

e lE program’niz bir '#include <Servo.h>' ilan etmeden 6nce 'Servo' 6rnek (ler) ‘Servo.h'
kiitiiphane iglevini kullanmayi segerseniz , Ornegdin 'Servo.write() ',

'Servo.writeMicroseconds () ' Alternatif olarak, 'SERVOQ' ayrica 'digitalWrite ()"
- “Carpma carpmasi” sinyalleri. i¢c uygulama nedeniyle UnoArduSim, 6 'SERVO' cihazlar ile
sinirhidir.

[ le

Piezzo Hoparlor ('"PIEZO')

Iﬁ PIEZO Bu cihaz, segilen herhangi bir 'Uno' pin Uzerindeki sinyalleri "dinlemenizi" sadlar ve program
isleminizi hata ayiklamak igin LED'lere yardimci olabilir. Ayrica, zil seslerini uygun bir sekilde galarak
da biraz edlenebilirsiniz. ' tone () ' ve 'delay () ' aramalar (e signal shape), dalgabigimi
dikdortgeninin filtrelenmemesine ragmen "saf" notalari duymazsiniz).

Bir 'PIEZQ"yi pin'e cihaz iletir'ye baglayarak bagli bir 'PULSER' veya 'FUNCGEN' cihaz'i de dinleyebilirsiniz.

Slayt Direnci ('R=1K'

R=1K Iﬁ Bu cihaz, kullanicinin bir 'Uno' pin'e 1 k-Ohm ¢ekme direncini + 5V'a veya 1 k-Ohm ¢ekme direncini
topraga baglamasina izin verir. Bu, cihaz gercek donanimina eklenen elektrik yuklerini taklit etmenize
ij olanak saglar. Sirglli digmeyi sol tiklatarak viicut istediginiz yukari cekme veya asagi gekme
J; secimini degistirebilirsiniz. Bu cihazlar'den bir veya birkag¢ tanesini kullanmak, program'nizin okumasi
ve yanit vermesi icin tek bir (veya ¢oklu) -bit "kod" belirlemenize izin verir.

Butona Basiniz ('PUSH'

PUSH Bu 'l/O' cihaz no[malde agik oykindr anlik VEY{\ mandallama tek kutuplu, tek atis (SP_S'I_') 10 k-ohm
Latct cekme (veya asagi cekme) rezistansli basma digmesi. cihaz icin yikselen bir gecis secimi segilirse,
o) buton kontaklari cihaz pin ile + 5V arasina 10 k-Ohm topragda cekilecek sekilde badlanacaktir. cihaz
3 icin bir gegcis kenari gegisi secildiginde, buton kontaklari cihaz pin ile toprak arasinda, 10 k-Ohm'luk
bir + 5V ¢ekme ile kablolanacaktir.

PUSH
latcl . Diigmeye sol tiklayarak veya herhangi bir tusa basarak, diigmeyi kapatin. icinde anlik modundayken,
ol fare digmesini veya tusunu basil tuttugunuz stre boyunca kapali kalir ve mandal modu ('latch"ye
. @ 1 | tiklayarak etkin) dagmesine), dUgmeye tekrar basana kadar kapali kalir (ve farkli bir renkte). Temas
= sigramasi (1 milisaniye boyunca) her seferinde kullan Uzay-bar digmesine basin.



Renkli LED ('LED")

LED Sectiginiz 'Uno' pin (dahili gizli seri 1 k-Ohm akim sinirlama direnci ile) arasina bir LED'I toprakla ya
I:I 4 da + 5V'a baglayabilirsiniz - bu, baglanan 'Uno’ pin 'HIGH'veya yerine ne zaman 'LOW'.
P LED rengi, dizenleme kutusunu kullanarak kirmizi ('R"), sari ("Y"), yesil ('G') veya mavi ('B') olarak

(® 3  segilebilir.
RYGB

4-LED Satin ('LED4’)

LED4 By 4 renkli LED sirasini segilen 'Uno’ pins (her biri dahili gizli seri 1 k-Ohm akim sinirlayici direngli)

lof4 arasina sasiye veya + 5V'a baglayabilirsiniz - bu size LED'lerin 1s1d1n1 alma seg¢enegini sunar bagh
28d 'Uno' pin "HIGH'veya yerine ne zaman 'LOW'.
0

+_= The "1of4' pin diizenleme kutusu, ortalama alinacak tek bir pin sayisini kabul eder. dért ardisik ilk 4
LED'e baglanacak 'Uno' pins.

LED rengi ('R', 'Y', 'G' veya 'B') bir gizli se¢enek Bu olabilir sadece diizenleme I0Devices.txt dosya (hangi

kullanarak olusturabilirsiniz Kaydet -den Yapilandir | 'I/O' Cihazlar iletisim kutusu).

7 Boélimli LED Sayi ('7SEG'

Bu 7 Bolumlt Sayi LED ekranini bir segilen kime onaltili kodunu veren dért ardisik 'Uno’ pins
Istenen goruntllenen sayi igin ('0"ila 'F') ve CS * pin'i (ACIK igin etkin DUSUK) kullanarak bu sayi'u
agin veya kapatin.

- Bu cihaz, kullanan bir dahili kod ¢éziiclyl igerir. aktif YUKSEK arka arkaya dort seviyedeki seviyeleri
"1of4' Istenilen onaltili sayr'un belirlenmesi igin pins’in gésterilmesi. En disuk pin numarasindaki Te seviyesi (ekranda
'1of4' dizenleme kutusu) 4-bit onaltil kodunun en az anlamli bitidir.

LED segmentlerinin rengi ('R', 'Y", 'G' veya 'B') gizli segenek Bu olabilir sadece diizenleme I0Devices.txt dosya
kullanarak olusturabilirsiniz Kaydet -den Yapilandir | 'l/O" Cihazlar iletisim kutusu.

|

Analog Kaydirici +5Y

Sirgl kontrolli bir 0-5V potansiyometre, tarafindan okunacak bir statik (veya yavas yavas degisen)
analog voltaj seviyesi Uretmek igin secilen herhangi bir 'Uno' pin'e baglanabilir. 'analogRead () ' O
ila 1023 arasinda bir deger olarak. analog kaydiricisini suriklemek icin fareyi kullanin veya atlamak
icin tiklayin.

o

Pin Tel Baglayic (‘JUMP')

Pin Pin

iki baglayabilirsiniz Bu cihaz kullanilarak birlikte 'Uno' pins (ikinci pin numarasini doldurdugunuzda
herhangi bir elektrikli as in electrical pin-driving conflict), cakisma tespit edilirse, segilen baglantiya

izin verilmez ve pin'Un baglantisi kesilir).
l_ l_ Bu jumper cihaz'in sinirli bir faydasi vardir ve en ¢ok kesintilerle birlestirildiginde, program testi,
deneyi ve 6grenme amaglari UnoArduSim V2.4'ten itibaren bir 'PROGIO’ cihaz kullanarak
bulabilirsiniz bunun yerine interrupt-itiimis yéntemlerinden daha fazla esneklik sunuyor.

Bu cihaz i¢in ¢ olasi kullanim agagidaki gibidir:

1) Yapabilirsin dijital girigi olugturmak program’nizi test etmek igin Verilen setlerden herhangi biri kullanilarak
Uretilebilecek olandan daha karmasik zamanlama'ye sahiptir. standart 'l/O' cihazlar, asagidaki gibidir:



Bir kesme iglev tanimla (hadi diyelim) 'myIntr') ve yap 'attachInterrupt(0, myIntr, RISING)'
senin icinde 'setup () '. Baglayin Verici cihaz - pin2 - simdi 'myIntr () ' calistir olacak her zaman bir Verici
yukselen kenar olusur. Sizin 'myIntr () ' islev, programlanmig’iniz olan bir algoritma olabilir. (degiskenler kiresel
sayacini ve hatta 'random()') kendi tasariminiza ait e signal shape), dalgabi¢imi’yu mevcut 'OUTPUT' pin (bunun
pin 9 oldugunu sdyleyelim). simdi JUMP pin 9 istediginiz 'Uno”e 'INPUT'pin'u dijital e signal shape), dalgabigimi'u
bu pin girisine uygulamak igin uygulamak (program'nizi test etmek igin; bu e signal shape), dalgabicimi'a verilen
cevabi). . Bir dizi bakliyat veya seri karakter olusturabilir veya basit¢ce kenar gegislerini, istege bagl karmasiklk ve
degisken araliklarla olusturabilirsiniz. Litfen bunu not al ana program'niz ararsa 'micros () ' (veya ona dayanan
herhangi bir iglev'i ¢gagdirir), 'return' deger artirilacak icinde harcanan zamana goére 'myIntr () ' islev
kesme her yandiginda. Cagrilari kullanarak dogru zamanlanmis kenarlardan hizl bir patlama olusturabilirsiniz.
'delayMicroseconds () ', den iceride 'myIntr()' (belkibir bitin olusturmak icin bayt bir yiksek baud
hizi transferi), ya da sadece bir gegis olusturun kesme basina (belki Gretmek azicik diistik baud hizi aktariminin)
Verici cihaz 'Period' zamanlama ihtiyaglariniza uygun olarak segcildi (hatirlayin  Verici minimum sinirlar 'Period’ 50
mikrosaniye).

2) Yapabilirsin alt sistem geri déngiileri ile deneme:

Ornegin, 'SERIAL' /O’ cihaz TX'in baglantisini kesin. '00" pin (bos olarak diizenleyin) ve ardindan JUMP 'Uno' pin
'01" 'Uno’ pin'e geri don '00" ATmega’nin donanim déngusuni taklit etmek 'Serial' alt sistemi. Simdi testinizde
program, iceride 'setup()' biryap tek 'Serial.print()' bir kelime veya karakter, ve senin iginde
"loop () ' geri alinan herhangi bir karakteri geri yanki 'Serial.available() ')yaparak 'Serial.read()'
ardindan bir 'Serial.write () 've sonra ne oldugunu izleyin. Bunun benzer oldugunu gézlemleyebilirsiniz.
'SoftwareSerial' Geri dOngu basaramayacak (gercek hayatta oldugu gibi - yazilim ayni anda iki sey
yapamaz).

Ayrica deneyebilirsiniz SPI kullanarak geri dongt JUMP pin 11'i (MOSI) tekrar pin 12'ye (MISO) baglamak igin.

3) Yapabilirsin Sayiyi say ve / veya belirli seviye gegislerinin araligini 6l¢ herhangi bir 'Uno"de pin X ¢ikti bir
kompleksin sonucu olarak ortaya gikan Arduino talimati veya kitliphane islev (6rnek olarak: 'analogWrite ()’
veya 'OneWire: :reset() ', veya 'Servo::write() ') , agsagidaki gibi:

JUMP pin X kesmek icin pin 2 ve senin iginde 'myIntr()' kullanin 'digitalRead () ' ve bir 'micros ()"
telefon etmek, ve kaydedilen seviyelerle ve zamanlarla karsilastirin (6nceki kesintilerden). Gerekirse bir sonraki
kesintinin kenar hassasiyetini degistirebilirsiniz, kullanma 'detachInterrupt()' ve 'attachInterrupt()'
itibaren iceride sizin 'myIntr () ' . pin'l takip edemeyeceginizi unutmayin birbirine ¢ok yakin gerceklesen
gecigler (toplam icra sizin 'myIntr () ' islev), 6rnegin 12C veya SPI transferleri veya yuksek baud hizi ile olanlar
gibi 'Serial’ transferler (islev kesintiniz, donanim tarafindan uretilen bu transferlerin son teknoloji
zamanlama'sini rahatsiz etmese de) Ayrica, yazilim aracili transferlerin (benzeri 'OneWire: :write() ' ve
'SoftwareSerial: :write () ' ) zamanlama bozulmalarini dnlemek igin kasten kesinti yapiimasini énler
(kGtdphane kodlariyla tim kesintileri gegici olarak devre disi birakir), bu nedenle bu yontemi kullananlari
Olcemezsiniz.

Yine de ayni kenar bosluklari dlgiimlerini yapabilmenize ragmen gérsel icinde Dijital Dalga Formlari pencere, ¢ok
sayida gegis Uzerindeki minimum veya maksimum bosluklarla ya da gegisleri saymakla ilgileniyorsaniz, bunu
kullanarak 'myIntr () ' -arti- JUMP teknik daha uygundur. Ve yapabilirsin érnegin, ana program'nin Urettigi
gegcislerin araligindaki degisikliklerin él¢tlmesi (yaziliminizin, farkl icra zamanlarinda degisen icra yollari alan
etkisinden dolayi), bir tir yapmak program "profil".



Meniiler

Dosya:

Doldurmak INO veya PDE Prog
(Ctrl-L)

&

Kullanicinin, secilen uzantiya sahip bir program dosya se¢cmesine
izin verir. program'ye hemen Ayristir verilir

Diizenle/inceleme (Ctrl-E)

Yuklenen program'yi gérintilemek / dizenlemek icin acar.

Kaydet

Duzenlenen program Kaydet orijinal program dosya'ye geri doner.

Farkh Kaydet

Kaydet, program igerigini farkli bir dosya adi altinda diizenledi.

Sonraki ('#include' = ilerler Kodlama Paneli sonrakini géruntiilemek '#include’
dosya
Onceki - Dondurur Kodlama Paneli dnceki dosya’ye goster
Kapat Degistiriimis dosya (ler) i kaydetmesini hatirlattiktan sonra
UnoArduSim'den ¢ikar.
Bul:

Yukari tasi Cagri yigini

func

Cagrn yiginindaki 6énceki arayan iglevine atla - Degisken Paneli'deki
bu isleve gore ayarlanir

Asadi inmek Cagri yigini

func

Cagri yigininda bir sonraki ¢agrilan isleve atla - Degisken
Paneli'deki bu isleve gore ayarlanir

Ara Metnini Ayarla (CTRL-

Etkinlestir Araci-Bar Bir sonraki aranacak metni tanimlamak igin Bul

E) B diizenleme kutusu (ve su anda vurgulanan satirdaki ilk s6zcigu
Kodlama Paneli veya Degisken Paneli onlardan biri varsa odak).
Bul Sonraki Metin Bir sonraki Metin olusumuna atlayin. Kodlama Paneli (etkin odagi
.,'l,', varsa) veya ekranda bir sonraki Metin Degisken Paneli (eger bunun
yerine aktif odaga sahipse).
Bul Onceki Metin st igindeki 6nceki Metin olusumuna atla Kodlama Paneli (etkin odag!
T | varsa) veya Onceki Degisken Paneli (eJer bunun yerine aktif odaga

sahipse).




Cahistir:

Icine Adim (F4) -
(&

icra'i bir talimatla ileri ya da denilen bir iglev igine .

Etrafinda Adim (F5) =

icra'i bir talimatla ileri ya da tek bir tam olarak islev aramasi.

Disarida Adim (F6) =

Gelismeler icra by Sadece su anki islev'li birakacak kadar.

Komuta Calistir (F7) E
L=

program'yi galistirir, istenen program hattinda durma - Komuta Calistir'yi
kullanmadan énce, 6nce vurgulu'a istenen program hattini tiklamaniz gerekir.

Kosula Calistir (F8)
Ll

program'’yi, vurgulu’da mevcut olan degisken’e bir yazma gerceklesene kadar
calistirir. Degigken Paneli (Ilk vurgulu'u kurmak igin birine tiklayin).

Calistir (F9) = | program'yi calistirir.
Dur (F10) o Durdular program icra (ve zaman donuyor).
Reset + program'yi sifirlar (tim degiskenler degeri 0 degerine sifirlanir ve tim gosterici-
= | degiskenler 0x0000 olarak sifirlanir).
Oynat Ardisik program satirlarini otomatik olarak adimlar yapay gecikme ile ve mevcut
kod satirinin vurgulanmasi. Gergek zamanli islem ve sesler kayboluyor.
Yavas Zamani 10 kat disurdr.
Secgenekler:

Etrafinda Adim Yapilari/
Operatérler

Herhangi bir adim sirasinda, ingaatgilar, yikicilar ve iglevler
operator asiri yiklenmesinden saga dogru ilerleyin (yani bu
islevler icinde durmayacaktir).

Kayit-Tahsisi

islev yerlilerini istif yerine bog ATmega kayitlarina atayin (bir
miktar azalmis RAM kullanimi olusturur).

Baslatilmamis Hata

program'nizin bir degisken kullanmaya g¢alistigi herhangi bir
yerde Ayristir hatasi olarak isaretleyin (veya bir dizin iginde
en az bir deger).

Katma 'loop () ' gecikme

Her seferinde 1000 mikrosaniye gecikme suresi ekler
"loop () ' denir (bagka program aramasi yapiimamasi
durumunda 'delay () ' her yerde) - gergek zamanin ¢ok
gerisinde kalmaktan kacinin.

Yuvalanmis Kesmelere Izin Ver ile yeniden etkinlestirmeye izin ver ' interrupts () ' bir

kullanici tarafindan kesme servis rutini iginden.




Yapilandir:

'I/0O' Cihazlar Kullanicinin, istenen 'l/O' cihazlar'nin tiplerini ve numaralarini segmesine izin
vermek icin bir iletisim kutusu acar. Bu iletisim kutusundan Kaydet 'l//O'
cihazlar'yi bir metin dosya'ye ve / veya Doldurmak 'l/O' cihazlar'ye daha 6nce
kaydedilmis (veya diizenlenmis) bir metin dosya'den (tim pin baglantilarini ve
tiklanabilir ayarlari ve girilen dederleri iceren) yazabilirsiniz.

Tercihler Kullanicinin, kaynak program satirlarinin otomatik girintisini iceren, Uzman
sbzdizimine izin veren, yaziyizl yazi tipi se¢imi, daha buyuk yazi tipi boyutu
secgen, dizin sinirlarini uygulayan, mantiksal operatér anahtar kelimelerine izin
veren, program indirme't gosteren tercihleri belirlemesi igin bir iletisim kutusu
acar. , 'Uno' karti versiyonunun sec¢imi ve TWI tampon uzunlugu (12C cihazlar

igin).
VarYenile:
Otomatik iIzin Ver (-) UnoArduSim'in opposite of exand the displayed array), daralt'e gergek
Opposite of exand the zamanlin altina digsmesi durumunda genisletilmis diziler / includes 'struct'
displayed array), daralt and 'class'), nesneleri gdstermesine izin ver.
En az Sadece Degigken Paneli saniyede 4 kez goruntuler.
Vurgulu degisiklikler Vurgulu ¢alisirken degisken degerlerini degistirdi (yavaslamaya neden
olabilir).
Pencereler:
'Serial' Monitér Seri G/ ¢ cihaZ'i pins 0 ve 1'e (eger degilse) bagdlayin ve daha biiyiik bir

yukari gekin 'Serial' TX/RX metin pencere'l izleyin.

Her seyi eski haline getir | KigciltiimuUs tim ¢ocuk pencereler'i geri yikleyin.

Pin Dijital Dalga Formlari | Kugcultiimis Pin Dijital Dalga Formlari pencere'l geri yukleyin.

Pin Analog Dalga Formu Kigultiimus Pin Analog Dalga Formu pencere'l geri yukleyin.

Yardim:
Hizli Yardim Dosya UnoArduSim_QuickHelp PDF dosya'yi agar.
Tam Yardim Dosya UnoArduSim_FullHelp PDF dosya'yi agar.
Hata Diizeltmeleri_ Onceki stirimden bu yana énemli hata dizeltmelerini gérintileyin.

Degisim / Iyilestirmeler Onceki stirimden bu yana yapilan énemli degisiklikleri ve iyilestirmeleri
goruntuleyin.

hakkinda Sarim, telif hakki goérintdler.




'Uno' Kart1 ve 'I/0O' Cihazlar

'Uno’ ve ekli 'l/O' cihazlar elektriksel olarak dogru bir sekilde modellenmistir ve programlar'unuzun asil donanimla nasil
davranacagina dair iyi bir fikir edinebilirsiniz ve tim pin ¢catismalar isaretlenecektir.

Zamanlama

UnoArduSim ¢alisir bir PC veya tablette yapabilecegi kadar hizli bir sekilde ( vakalarin gogunda ) program modelinin
gercek zamanl olarak gergeklestiriimesi, fakat sadece program’niz iceriyorsa en azindan biraz kiglk 'delay () '
aramalar veya dogal olarak gercek zamanli olarak senkronize edilmesini sadlayacak diger aramalar (asagiya bakiniz).

Bunu basarmak i¢in UnoArduSim, gergek zamanli olarak dogru bir sekilde takip etmesini saglayan Pencereler geri
arama zamanlayicisi islev'l kullanir. Bir program talimatinin icra'i bir zaman dilimi diliminde simule edilir ve daha uzun
icra gerektiren talimatlar (aramalar gibi) 'delay () ' ) birden fazla zamanlayici dilimi kullanmaniz gerekebilir. Geri
arama zamanlayici iglev'lin her yinelemesi, sistem donanim saatini kullanarak sistem zamanini diizeltir; bdylece
program icra, gercek zamanli olarak kilit adimda kalmasi igin strekli ayarlanir. Sadece icra orani gsart gercek zamanin
gerisinde kalmak kullanicinin siki dénguler olusturdugu zaman gecikme olmadan veya 'l/O' cihazlar, asiri sayida pin
seviyesi degisim olay! ve bununla baglantili islem asiri yuki tretecek olan ¢ok yliksek 'l/O' cihaz frekanslari (ve / veya
baud hizi) ile galismak tzere yapilandiriimistir. UnoArduSim telafi etmek i¢in bazi zamanlayici araliklari atlayarak bu
asir1 yuk ile basa cikar ve bu program'ye ilerlemesini yavaglatir. gergcek zamanin altinda .

Ek olarak, blyuk diziler ile programlar gortntuleniyor veya tekrar siki donguler var gecikme olmadan yuksek bir islev
cagri frekansina neden olabilir ve Degisken Paneli glincelleme yikiinliin gergcek zamanin gerisinde kalmasina neden
olan goruntileme glincellemesi - UnoArduSim, degisken’in yenileme sikligini otomatik olarak azaltir, ancak daha fazla
reduksiyon gerektiginde, En az , -den VarYenile Menil saniyede yalnizca dort yenileme belirtmek igin.

Her program talimati veya operasyonu igin alt milisaniye icra siresinin dogru sekilde modellenmesi yapiimadi -
simulasyon amagli yalnizca ¢ogu kaba tahminler kabul edilmistir. Ancak, zamanlama’nin 'delay () ', ve
'delayMicroseconds () ' islevler ve islevler 'millis () ' ve 'micros () ' hepsi mikemmel dogru ve islevler
gecikmesinden en az birini kullandiginiz siirece program’nizin herhangi bir yerindeki bir iimek veya Gergek
zamanli operasyonla dogal olarak kendisini baglayan bir islev kullaniyorsunuz 'print () ' segilen baud hizi'ye bagh
olan), sonra program'nizin simule edilmis performansi gergcek zamana ¢ok yakin olacaktir (yine, asiri derecede yuksek
frekansli pin seviyesi degisim olaylarini veya kullanici tarafindan izin verilen asiri Degiskenler giincellemelerini
engelleyen).

Bireysel program talimatlarinin etkisini gérmek icin ¢alisan tavuk , igleri yavaglatabilmek arzu edilebilir. Mend altinda
kullanici tarafindan 10'luk bir zaman yavaslatma faktori belirlenebilir Gahigtir .

'I/0' Cihaz Zamanlama

Bu sanal cihazlar pins girisinde meydana gelen degisikliklerin gercek zamanli sinyalini alir ve daha sonra 'Uno'
tarafindan algilanabilen pins ¢ikisinda karsilik gelen giktilar Uretir - bu nedenle bunlar program icra ile senkronize edilir.
Dahili 'l/O' cihaz zamanlama kullanici tarafindan ayarlanir (6rnegin, baud hizi segimi veya Saat frekansi araciligiyla) ve
simulatdr olaylari, ger¢cek zamanl dahili galismayi izlemek igin ayarlanir.

Sesler

Her 'PIEZQ' cihaz, bu tir degisikliklerin kaynagina bakilmaksizin, ekli pin'te meydana gelen elektriksel seviye
degisikliklerine karsilik gelen ses Uretir. Sesleri program icra ile senkronize tutmak i¢in UnoArduSim baslar ve icra
baslatilir / durdurulurken ilgili bir ses arabelleginin oynatilmasini durdurur.

V2.0'dan itibaren, ses artik Qt ses API'sini kullanacak sekilde degistirildi - maalesef QAudioOutput 'class' Ses
orneklerinin bitmesini 6nlemek icin ses arabelleginin gevrilmesini desteklemiyor (daha uzun igletim sistemi
pencereleme islemsel gecikmeler sirasinda olabilecegi gibi). Bu nedenle, isletim sistemi gecikmeleri sirasinda can
sikici ses tiklamalarinin ve ses bozulmalarinin blytk ¢gogunlugunu énlemek icin, ses asagidaki kurallara gére
kapatiimigtir:

UnoArduSim "aktif" pencere olmadigdi slirece ses kesilir (yeni bir pencere gocugu henliz yaratiimis ve aktif hale
getiriimigse harig), ve hatta UnoArduSim "aktif" ana pencere'tir ancak fare isaretgisi disinda arasinda ana



pencere musteri alani.

Bunun, sesin gegici olacadi anlamina geldigini unutmayin. fare isaretgisini gezdirirken kral gibi sessiz bir gocuk
lizerinde pencere, ve sessizlesecek Eger bu ¢cocuk pencere'ii etkinlestirmek icin tiklanir (Ana UnoArduSim
pencere tekrar etkinlestirmek icin tekrar tiklanana kadar) .

UnoArduSim ana pencere'iin miisteri alanindaki herhangi bir yeri tiklatarak ses her zaman kapatilabilir.

Tamponlama nedeniyle, s ound, bagh 'PIEZO"nin pin'tinde ilgili olay stresinden 250 milisaniyeye kadar gercek zamanli
bir gecikmeye sahiptir.

Sinirlamalar ve Desteklenmeyen Ogeler
Dahil Dosyalar

Bir '< >' - braketli ' #include' arasinda '<Servo.h>',6 '<Wire.h>', '<OneWire.h>' ,
'<SoftwareSerial.h>', '<SPI.h> ', '<EEPROM.h>' ve '<SD.h>' oldudu desteklenir ancak bunlar
yalnizca éykindr - gercek dosyalar aranmaz; bunun yerine islevleri dogrudan "UnoArduSim'de" yerlesiktir ve sabit
Arduino surimu igin gecerlidir.

Herhangi bir alinti '#include’' (6rnegdin “ supp.ino" , "Myutil.cpp" veya "Mylib.h" ) desteklenir, ancak tim
bu dosyalar gerekir iginde ikamet etmek ayni dizin ebeveyn olarak program dosya o onlarin igeriyor '#include’
(baska dizinlerde arama yapilamaz). The '#include' 6zelligi, gésterilen program kodunun miktarini en aza indirmek
icin yararli olabilir. Kodlama Paneli herhangi bir zamanda. Baslik dosyalar ile '#include’' (yani olanlar " .H"
uzatma) ek olarak simulatériin ayni isimli dosya’ye sahip " .Cpp" uzatma (ayrica, program Ust dizininde de mevcutsa).

Dinamik Bellek Ayirma ve RAM

Operatorler 'new' ve 'delete' yerli Arduino gibi desteklenir 'String' includes 'struct' and 'class'), nesneleri,
ancak dogrudan aramalar 'malloc()', 'realloc()' ve 'free () ' bu gliveniyor.

degdisken bildirimleri icin asirnt RAM kullanimi Ayristir zamaninda isaretlenir ve program icra sirasinda RAM bellek
tagmasi igsaretlenir. bir menudeki 6ge Segenekler AVR derleyici tarafindan yapildidi gibi normal ATmega kayit tahsisini
taklit etmenize veya yalnizca yigini kullanan alternatif bir derleme diizenini modellemenize izin verir (yalnizca hata'in
kayit tahsis modellememde ortaya ¢ikmasi durumunda guivenlik segenegi olarak). Yigin icerigine bakmak icin bir
isaretci kullaniyorsaniz, gercek bir donanim uygulamasinda ne olacagini dogru bir sekilde yansitmalidir.

'Flash' Bellek Tahsisleri

'Flash' belledi 'byte' , 'int' ve 'float' degiskenler/ diziler ve bunlara karsilik gelen islevler okuma erisimi
desteklenir. herhangi 'F () ' islev cagrisi ('Flash' -macro) arasinda herhangi bir hazir bilgi dizesi oldugu desteklenir,
ancak yalnizca desteklenen 'Flash' - bellek dizgisi dogrudan erigim iglevier 'strcpy P() ' ve 'memcpy P()' ,
diger iglevler’i kullanmak i¢in énce 'Flash' dizesini normal bir RAM’e kopyalamaniz gerekir. 'String' degdisken ,
ve sonra 0 RAM ile ¢alis 'String' . Kullandiginizda ' PROGMEM' degisken degistirici anahtar kelime gérinmeli
oniinde degisken adi ve bu degisken ayrica bildirilmeli gibi 'const' .

'String' Degiskenler
Yerli ' String' kUtlphane neredeyse birkag istisna diginda tamamen desteklenir.
The 'String' Desteklenen operatorler +, + =, <, <=,>,> =, ==, '=, ve [] .Bununotet: 'concat () ' bir

tane al tek olan argiman 'String', veya 'char' veya 'int' aslina eklenecek 'String' includes 'struct' and
'class'), nesne, degil Arduino Reference web sayfalarinda yanlislkla belirtildigi gibi iki argiiman).



Arduino Kitiiphaneleri

Birtek 'Servo.h', 'SoftwareSerial.h', 'SPI.h', 'Wire.h', 'OneWire.h', 'Stepper.h' , 'SD.h',
'"TFT.h' ve '"EEPROM. h' icin Arduino V1.8.8 birakin su anda UnoArduSim desteklenir. V2.6 3 i¢in bir mekanizma
sunar " dosyalar araciligiyla parti kiitiphane destegi saglanan 'include 3rdParty' Klasor o dizini yliklemek
UnoArduSim iginde bulunabilir. caligiliyor '#include' “ .Cpp” ve " “.h Diger as-yet desteklenmeyen bir dosyalar
kiitiphaneler olacak degil is Onlar diisik seviyeli montaj talimatlar ve desteklenmeyen direktifleri ve taninmayan
dosyalar icerecektir olarak!

Isaretciler

Basit tipteki isaretciler, diziler veya includes 'struct' and 'class'), nesneleri desteklenir. Bir isaretci, ayni tipte bir dizin'e
esit olabilir (6rn. 'iptr = intarray' ) ama sonra olacakti takip eden diziler sinir kontrolii yok gibi bir ifadede
'iptr[index]' .

Islevler gdstericileri iade edebilir veya 'const' isaretgiler, ancak sonraki 'const' déndurilen isaretgide yoksayilir.

Var destek yok islev aramalari icin kullanici tarafindan bildirilen islev-isaretgiler .

'class' ve 'struct' Includes 'struct' and 'class'), nesneleri

Her ne kadar ¢oklu-morfizm ve kalitim (herhangi bir derinlikte) desteklense de, 'class' veya 'struct' sadece en
fazla olacak sekilde tanimlanabilir bir baz 'class' (yani ¢oktan kalitim desteklenmez). Yapici bildirim satirlarindaki
Base-'class' yapici baglatma gagrilar (iki nokta Ust Uste yazarak) desteklenir, ancak degil ayni kolon notasyonunu
kullanarak liye-baslatmalar. Bu, iceren includes 'struct' and 'class'), nesneleri anlamina gelir ' const' 'static' olmayan
degiskenler veya referans tipi degiskenler, desteklenmez (bunlar sadece belirtilen yapim zamani lGye baslatma
islemleriyle mUimkunddr)

Kopya atama operatori asiri yiklemeleri, tagima yapicilari ve tagima atamalariyla birlikte desteklenir, ancak kullanici
tanimli includes 'struct' and 'class'), nesne donisimi ("tipleme") islevler desteklenmez.

Kapsam

icin destek yok 'using' anahtar kelime veya 'namespace' , yada ... icin '£ile' kapsam. Tiim yerel olmayan
beyannameler, uygulamanin kiresel oldugu varsayilarak uygulanir.

herhangi 'typedef' , 'struct' veya 'class' tanim (yani gelecekteki bildirimler icin kullanilabilir), yapilmalidir
global kapsam ( yerel islev'teki bu tir 6gelerin tanimlari desteklenmez).

elemeleri 'unsigned’', 'const', 'volatile', 'static'

The 'unsigned' 6nek tUm normal yasal baglamlarda calisir. The 'const' Anahtar kelime, kullanildiginda, énce
degdisken ismi veya islev ismi veya 'typedef' bildirilen ad - adin arkasina yerlestirmek Ayristir hatasina neden olur.
icin islev bildirimleri, yalnizca isaretgi déndiiren islevler'e sahip olabilir ' const' beyanlarinda gériinmektedir.

Hersey UnoArduSim degdiskenler 'volatile' uygulama tarafindan 'volatile' anahtar kelime, tim degisken
bildirimlerinde dikkate alinmaz. Islevler'nin ilan edilmesine izin verilmiyor 'volatile' islev ¢agri argiimanlari da
yoktur.

The 'static' anahtar kelime degiskenler normal ve includes 'struct' and 'class'), nesne Uyeleri ve iglevler lyesi icin,
ancak includes 'struct' and 'class'), nesne érnekleri igin agik¢a reddedilir ( 'class' / 'struct' ), Uye olmayan
islevler ve tim iglev argiimanlari igin.

Derleyici Direktifleri

"#include' ve dizenli '#define’ ikisi de destekleniyor, ancak makro degil ' #define' . The '#pragma’
direktif ve sartli dahil etme yénergeleri ( '#ifdef' , '#ifndef' , '#if' , '#endif' , '#else' ve '#elif')



ayrica desteklenmiyor . The '#line' , '#error' ve Oncedentanimlanmis makrolar '_LINE ',' _FILE ',
_DATE ',ve' _TIME ') ayrica desteklenmiyor.

Arduino dili elemanlan

Tdm yerli Arduino dil unsurlari stipheli haric 'goto' talimati (bunun igin makul olan tek kullanim, program'nizin bagka
turld basa ¢ikamayacagi bir hata kosulu durumunda bir sigrama (bir kurtarma ve glvenli kapatma sonsuz dénguye)
olacaktir

C / C ++ - dil Elemanlan

Yapi tanimlarindaki Gyeler icin bit tasarrufu saglayan "bit alani niteleyicileri" desteklenmiyor.
'union' oldugu desteklenmiyor.

Garip "virgl operatori" desteklenmiyor (normalde yalnizca tek bir ifade beklendiginde virgtlle ayriimis birkag ifade
gerceklestiremezsiniz, 6rnedin 'while () ' ve "for( ; ; ) ' yapilan).

Islev Sablonlan

"Generic" turindeki argimanlari kabul etmesine izin vermek icin "template" anahtar s6zctiginud kullanan kullanici
tanimli islevler desteklenmiyor.

Gergek Zamanh Emiilasyon

Yukarida belirtildigi gibi, bircok farkh bireysel Arduino program talimatinin icra kez degil Dogru bir sekilde
modellenmistir, bdylece gergek zamanli bir hizda galismak igin program'nizin bir tir hikmetmeye ihtiyaci olacaktir.
'delay () ' talimat (en az bir kere 'loop () ' ) veya dogal olarak gergcek zamanli pin seviyesindeki degisikliklerle
senkronize edilen bir talimat (6rnegin, 'pulseIn() ', 'shiftIn()', 'Serial.read()', 'Serial.print()',
'Serial.flush() ' vb.).

Gdérmek Zamanlama ve sesler Sinirlamalar hakkinda daha fazla ayrinti i¢in yukarida.



Siirim notlar

Hata Diizeltmeleri

V2.7.0- Mart 2020

1) (Pencereler-varsayilan) isik OS temasi kabul edildiginde, Kodlama Paneli Renk vurgulama v2.6 tanitilan
(bunun yerine, sistem bir gecersiz kilma isleminden elde edilen sadece gri vurgulu) gosteriimemektedir.

2) ilk bicimlendirme Sirim 2.6 yanhglikla kirdi otomatik girinti tirnagi 'switch () ' yap!.

3) Surlim 2.6 tanitilan yeni yonga se¢cme navigasyon 6zelligi gosterdi yanls degerler yerel igin degiskenler
degilken su anda yuritllen islev iginde ve i¢ ice Uyesi islev ¢agrilari ile basarisiz oldu.

4) 'TFT :: text ()' calisiyordu, ancak 'TFT :: print () ' islevleri caismadi (sonsuza dek basitge
engellendiler). Ayrica, 'Serial .begin () ' daha 6nce yapiimissa 'TFT :: loadImage () ' basarisiz oldu
(bu normal bir durumdur ve simdi gereklidir).

5) Sirim 2.6, mevcut ve gegmis 'RX' '[2CSLV', 'SPISLV', 'TFT, 'LCDI2C' and 'LCDSPI' cihazlar (ve Monitor
pencereler) icin bayt icin yanhs degeri ile bir hata sundu.

6) Oynat bircok calisti kod satirlari Gzerinde atlamak vurgulayarak | V2.4 yapilan bir degisiklik Calistir neden oldu.

7) V2.4, talimatinda bir 'l/O' cihaz lGzerinde 'SS*' veya 'CS*' de-iddia beri hemen asadidaki 'SPI.transfer ()"
cihaz aktarilan veri byte almayi basarisiz olmasina o neden olur. Buna ek olarak, bayt resepsiyon 'SPI_MODE1'
ve 'SPI_MODE3' usta tarafindan génderilen bir sonraki byte baglangicina kadar igaretlenmediginden (ve cihaz
'CS*' daha 6nce de-secilmisse bayt tamamen kayboldu).

8) yeni Gelen 'SPI_SLV' V2.4 beriizin modu 'bval = SPI.transfer () ' sadece dogru degeri geri 'bval'’
bayt aktarimi zaten tam ve zaman bekleyen olsaydi ' transfer () ' aradl.

9) ile cevap vermek artik bayt oldugunda 'SPISLV' cihazlar tzerinde 'DATA' dizenleme kutusu simdi varsayilan
OXFF alir.

10) Senkronizasyon LED durumu 'PSTEPR' cihazlar tam adim 1'den fazla mikro agsamasina sahiptir yanlis oldu.

11) Elektrik catismalar 'SPI' saat, 'PWM' sinyali veya a izerindeki gegisler tepki 'l/O’ cihazlar neden ' tone' Sinyal,
rapor edilmedi ve agiklanamayan yol agabilir (bozuk) veri alimi.

12) kesme arasindaki aralik, dahili iglevler arasinda zamanlama kullaniminin ya da sistem zamanlayicilar, ya da
talimat donguler degistiriimis V2.4 bir (arizali) degisim gecikme (her dérnekleridir Gretmek Uzere, (en az 250 mikro
saniye) ¢ok kicuk oldugunda 'delay () ' ve 'delayMicroseconds () '). V2.5 daha sonra yapilan bir degisiklik,
yanlis hizalama neden'shiftOut () ' Veri ve saat sinyali, bir kesme bitler arasinda ne zaman.

13) Giris anahtari araciligi ile dahili islev otomatik tamamlama metin kabul yerlestiriimis islev cagrinin metinden
parametre tlrlerini serit basarisiz oldu.

14) Yeni (kullanici kesme-itilmis) program yukleniyor 6nceden galisan program hala indirme sirasinda bir kazaya
sebep olabilir bekleyen bir kesme varken (nedeniyle arizasina yeni kesme rutin icra tesebbds).

15) Includes 'struct' and 'class'), nesne uyeli otomatik tamamlamalari includes 'struct' and 'class'), nesneleri i¢ igin
('ALT'-sag ok erigilebilir) '#include' dosyalar en kisa sirede simdi erigilebilir onlarin '#include' dosya
basariyla ayristiriidi oldugunu.

16) Bir islev parametre adi iginde bir yanhslikla alana sahip bir islev beyani bir belirsiz Ayristir hata mesaji neden
oldu.

17) icra ana program, Dosya bir modiil farkli yilinda durdurulmus zaman | Onceki eylem etkin hale bagaramadi.

18) Tek alintilanan susli ayrag (' { ' ve '} ') Hala kapsam parantez gibi) yanlis (sayildi Ayristir ve ayrica otomatik
sekme girinti bigimlendirme karisti ..

19) 'OneWire: : readBytes (byte* buf, int count) ' vardi hemen goérintilenen giincellemek igin
basarisiz olmustur 'buf' Degisken Paneli icinde icerigi.

20) Sekizli-mandal 'OWISLV' cihazlar bir mandal-register yazma iglemi ile kaldigi1 yénunde ¢ikti Gretmesi pin
seviyeleri gosterdi.



V2.6.0- Ocak 2020

1) eklendiginde Bir hata yigilmasina yol acti V2.3 tanitildi Kapat buton kullaniimistir Bul / Degistir yerine (iletisim
onun Kapat Baglik gubugu digmesi).

2) Bir kullanici program yaptiysak '#include' Diger kullanici dosyalar, Kaydet digme iceride
Diizenle/inceleme modifiye dosya kaydetme aslinda basarisiz olurdu varolan Ayristir veya Icra hata farkli
dosya iceride bayrakh olsaydi.

3) bir Temizle a sonra Kaydet Ayrica kafa karistirici olabilir - Bu nedenlerle Kaydet ve Temizle diigme islevleri
degistirildi (bkz Degisiklikler ve geligtirmeler).

4) a icindeki Dengesiz parantez 'class' tanim V2.5 beri askida neden olabilir.
5) Dogrudan mantiksal test ' long' dederler dondi ' false' eger 16 dislk bit higbiri kuruldu.

6) bir isaretci degisken a parantez icinde dongu degisken olarak ilan edildigi UnoArduSim bir hata isaretleme
edilmis ' for () ' Beyan.

7) UnoArduSim kiyasla isaretciler mantiksal testler izin vermemek olmustu 'NULL' veya '0"'.

8) UnoArduSim (sabitler izin verildigi tek bir tam sayi) bir tam sayidir degisken iceren isaretci Aritmetik izin
vermeme edilmigtir.

9) Kesmeler kullanilarak ayarlanir 'attachInterrupt(pin, name_ func, LOW)' Sadece a lizerinde
hissedilen olmustu gegis icin 'LOW'.

10) Birden fazla 'I2CSLV' cihazi kullanirken, adreslenmemis bir bagimli, daha sonraki veri yolu verilerini veri yolu
(veya genel ¢agri 0x00) adresiyle eslesiyor olarak yorumlayabilir ve bu nedenle yanlislikla ACK sinyali vererek, veri
yolu ACK duzeyini bozabilir ve bir 'requestFrom()'.

11) Sayisal bir deger gegcen '0' (veya 'NULL') Bir islev cagrisinda bir isaretg¢i islev bagimsiz degisken olarak
hemen birakilir.

12) bir i¢c ice gegme sonra sekme girinti diizeyi 'switch () ' yapilar ¢ok si§ oldugum zamanlari 'auto-indent
formatting' secimi Yapilandir | Tercihlerkullanildi.

13) iki uyumlu isaretgileri Cikarma artik bir tiir sonuglanir 'int".

14) UnoArduSim o olarak ilan edilmemis olsa bile bir Gyesi includes 'struct' and 'class'), nesne icin kullanici tanimli
bir varsayilan kurucu beklediklerinden 'const'.

15) Bir icra arasi olarak, bir 'STEPR' ¢ekilmis konum, 'SERVO' veya 'MOTOR' Motor gercek son bilgisayarli
pozisyon arkasinda hareket 30 milisaniye igin yukari tarafindan gecikme olabilir.

16) 'Stepper: : setSpeed (0) ' CUnki bir bol-by-sifir cokmesine neden oldu.

17) Tek satir "i£() ', "for () ', ve 'else' artik kimsenin bu kadar ¢cok oto-girinti sekmelerin neden olusturur.

V2.5.0- EkKim 2019

1) bir hata V2.4 igcine (A ¢dkmesine neden) kirdi1 'SD' karti baglatma.

2) Yeni de 'SPI' alt sistemini kullanarak 'SPI_SLV' modunda dizgiin galigmamasina yol 'SPI_MODE1l' ve
'SPTI MODE3'.

3) (‘ALT-right=arrow' tarafindan istendigi gibi) Otomatik tamamlama pop-up islevler includes 'struct' and 'class’),
nesne parametrelere sahip sabitlenmistir; Pop-up listesi simdi de (baz-) sinifi Gyelerini miras igerir ve otomatik
tamamlamalar simdi de goériinmesini' Serial’.

4) V2.4 donls degeri icin yana 'SPI.transfer()' ve 'SPI.transferl6 () ' Bir kullanici kesme rutini bu
transfer sirasinda ates eger yanlis oldu.

5) V2.4 olarak, hizli periyodik dalga yiksek zoom bakildiginda belirgin gergek siiresinden daha uzun bir etki
suresine sahip olarak gdsterilmistir.

6) insaat¢cl 'File: :File (SdFile &sdf, char *fname) ' bdylece, ¢calisma degildi

'File: :openNextFile () ' (Bu yapici dayandidi) da ¢alisma degildi.



7) UnoArduSim yanlis includes 'struct' and 'class'), nesne-degiskenler bir Ayristir hata ilan edilmis ve islevler
includes 'struct' and 'class'), nesne-geri, ilan 'static’'.

8) Bir 'Servo' ile Atama ifadeleri, ' Stepper'veya 'OneWire' Lhs includes 'struct' and 'class'), nesne degisken,
ve bir Rhs islev veya yapici includes 'struct' and 'class'), nesne-dénen bir i¢ yanlis hesap sebep nihai bir giden
iliskili includes 'struct' and 'class'), nesneleri sayisi arasinda ¢Okmesine.

9) Cesidi includes 'struct' and 'class'), nesneleri Uzerinde Boole testler 'File' hep donlyorlardi ' true' bile
dosya aclk degildi.

V2.4 - Mayis 2019

1) Kosula Calistir izleme noktalari, bitisik bir degisken'e (adreste 1 byte daha disiik) bir yaziyla yanlislkla
tetiklenebilir.

2) Baud hizi secgimleri algilanabilir fare bir 'SERIAL' veya 'SFTSER"un igindeyken cihaz baud acilir liste kutusu
(Baud hizi gergekten tiklanmadiginda bile).

3) V2.2'den beri, seri alim hatalari 38400 baud hizinda gergeklesmistir.

4) V2.3'te yapilan degisiklik 'SoftwareSerial' Bazen, devre disi birakma kesintisini hatali bir sekilde bildirmek igin
(ve boylece ilk RX aliminda basarisiz).

5) V2.3'te yapilan bir degisiklik, SPISLV cihazlar'nin 'DATA' diizenleme kutusuna dogrudan girilen altigen
degerlerini yanlis yorumlamasina neden oldu.

6) V2.3'te yapilan bir degisiklik SRSLV cihazlar'ye neden oldu bazen hatali ve sessizce, 'Dout' pin'lerinde
elektriksel bir as in electrical pin-driving conflict), cakisma tespit eder ve bu nedenle orada bir pin atamasina izin
vermez. Bir pin ila 'Dout' takma girisimleri cihaz ¢ikarildiktan sonra nihai bir gékmeye neden olabilir.

7) pin 16'dan sonra bir 'LED4' cihaz takmaya ¢alismak, ¢arpmalara neden olur.

8) Hizl tekrarlanan ¢agrilarla tetiklenen bir hata 'analogWrite (255) ' i¢in 'MOTOR' program kullanicisindaki
kontrol sonuglandi '"MOTOR' yanlis olmasi i¢in hizlar (cok yavas).

9) V2.3'ten beri, hatali bir as in electrical pin-driving conflict), cakisma tespiti nedeniyle SRSLV cihazlar'ye bir 'Dout’
pin atanamadi (ve bdylece bir pin atamasina izin verme).

10) SPI slave'leri simdi vericilerini ve alici mantigini sifirlar. "'SS*' pin gider 'HIGH'.

11) gagri 'Wire.h' iglevler 'endTransmission()' veya 'requestFrom()' kesintiler su anda\ devre digi
birakildiginda, simdi bir icra hatasi olusturuyor ('Wire.h' galismak igin etkin olan kesintiler gerekir).

12) 'Ctrl-Home' ve 'Ctrl-End' simdi Diizenle/inceleme'te beklendigi gibi ¢alismaktadir.
13) The 'OneWire' otobls komutu 0x33 ('ROM_READ') caligmiyordu ve otoblsl asti.

V2.3 - Aralik 2018
1) V2.2'de tanitilan bir hata, igindeki bir dizin 6gesinin degerini diizenlemeyi imkansiz hale getirdi Diizenle/izle.

2) Surim 2.0’dan bu yana 'RaM free' Ara¢ Cubugu kontroll yalnizca karanlik bir Pencereler-OS temasi
kullanihyorsa gérinardu.

3) lizerinde Dosya | Doldurmakve | / O cihaz dosya hakkinda Doldurmak, dosya filtreleri (gibi ™.ino’ ve "™.txt')
Calismiyordu - bunun yerine her tiirden dosyalar gosterildi.

4) dosya'nin “degistirilmis” durumu, yapildiktan sonra kaybedildi Kabul Et veya Derle sonradan Dosya |
Diizenle/Inceleme baska diizenleme yapiimadiysa (Kaydet devre disi birakildi ve otomatik istemi olmadi
Kaydet program'de Kapat).

5) Operatorler ' /=" ve '%="' sadece i¢in dogru sonuclar verdi 'unsigned' sol taraftaki degiskenler

6) Ucli sarth ' (bval) ? S1:S2' ne zaman yanlis sonug verdi 'S1' veya 'S2' degisken yerine yerel bir
tabirdi.

7) lIglev "noTone () ' olmak icin diizeltildi 'noTone (uint8 t pin)'.

8) Uzun siredir devam eden bir hata Reset bu Reset, parametrelerinden biri eksik olarak adlandirilan bir islev'lin
ortasinda yapildiginda (ve bdylece varsayilan bir baslatici degeri aliyorsa).



9) Uye ifadeleri (6rn. 'myob3j.var' veya 'myobj.func() ') miras degildi 'unsigned' sag tarafin milki
('var' veya 'func() ') ve digerleriyle dogrudan karsilastirlamaz veya birlestirlemez. 'unsigned' tirleri - bir
ara 'unsigned' Ik énce degisken istendi.

10) UnoArduSim, bir iglev; taniminda herhangi bir parametrenin bulunmasi durumunda israr ediyordu varsayilan
baslatici ile birlikte, islev'iin daha énce bildirilmis bir prototip oldugunu belirtir.

11) Aramalar 'print(byte bvar, base)' yanlislikla terfi 'bvar' bir 'unsigned long', ve bu ylzden
cok fazla rakam yazdirildi.

12) 'String (unsigned var)' ve 'concat (unsigned var) ' ve operatorler '+=(unsigned)' ve '+
(unsigned) ' yanlis olusturulmus 'signed' yerine dizeleri.

13) Bir yiklenen bir 'R=1K' cihaz I0Devices.txt dosya pozisyonlu 'U' vyanlislikla kaydiricisini (her zaman) iginde
cizdi zit konum gercek elektrik konumundan.

14) Temerride glivenmeye calismak 'inverted=false' bildirilirken argiman 'SoftwareSerial ()’
includes 'struct' and 'class'), nesne bir gokmeye neden oldu ve gec¢ti 'inverted=true' yalnizca program
kullanicisi bir sonraki islem yaptiysa ¢alisti 'digitalWrite (txpin, LOW)' gerekli bosta kalmayi saglamak
icin 'LOW' seviyesi Teksas pin.

15) 'l2CSLV' cihazlar, pin dizenleme kutularindaki degisikliklere cevap vermedi (A4 ve A5 varsayilanlari gecerli
kald1).

16) '12CSLV' ve 'SPISLV' cihazlar, fare sinirlarini terk ettiginde kismi dizenlemeleri algilamamis ve duzeltmemistir.
17) SPISLV veya SRSLV'yi izleyen cihazlar i¢in Pin degerleri IODevs.txt Onaltilik olarak dosya.

18) Birden fazla SPISLV cihaz MISO'dan pin'e baglanmaya c¢alismak her zaman bir Elektriksel As in electrical pin-
driving conflict), cakisma hatasi Uretti.

19) pin’l 'OUTPUT' geri don 'INPUT' modu pin veri mandali seviyesini sifirayamadi 'LOW'.

20) kullanma 'sendStop=false' aramalarda 'Wire.endTransmission () ' veya 'Wire.requestFrom() '
basarisizliga neden oldu.

21) UnoArduSim bir yanlhs izin verdi ' SoftwareSerial' alimiile ayni anda gergeklesmesi 'SoftwareSerial’
sanziman.

22) Degiskenler ile ilan edildi 'enum' tlrtne, bildirim satirlarindan sonra yeni bir deger atanamadi ve
UnoArduSim, (legal) ile isaretlendiginde 'enum’ Gyelerini tanimiyordu 'enumname: : ' Onek.
V2.2 - Haziran. 2018

1) Taniminin gerektirdiginden daha az sayida argiiman iceren bir islev'i aramak (bu, islev'ln “ileri tanimlanmis”
oldugdu, yani daha 6nce prototip bildirim satirina sahip olmadigi zaman) bellek ihlaline ve ¢gdkmesine neden oldu.

2) V2.1’den beri Dalga Sekilleri sirasinda glincellenmemisti Caligtir (yalnizca Dur, veya sonra Adim) - ek olarak,
Degisken Paneli uzun stre boyunca degerler giincellenmiyordu Adim operasyonlar.

3) Baz kiguk E signal shape), dalgabi¢imi V2.0'dan bu yana var olan kaydirma ve yakinlastirma sorunlari
giderildi.
4) Erken versiyonlarda bile, Reset, t = 0'dan 6nceki son déngiisiinii yapacak olan bir PULSER veya FUNCGEN

ile t =0'da sadece bir ol kismi donguisi, sonuglandi E signal shape), dalgabi¢imi sonra t =0, (sirasiyla) saga
veya sola, bu (veya geri kalan) kesirli gevrim miktari ile gergek konumundan kaymaktadir.

5) Sézdizimi renk vurgulamasiyla ilgili bazi sorunlar giderildi. Diizenle/inceleme .

5) V2.0'dan bu yana, includes 'struct' and 'class'), nesneleri dizin'teki icra'e bir includes 'struct' and 'class'), nesne
tiklatildiginda diizgun ¢alismadi.

6) 'delay (long) ' olmasi igin dizeltildi 'delay (unsigned long) ' ve 'delayMicroseconds (long)'
olmasi i¢in dlzeltildi 'delayMicroseconds (unsigned int)'.

7) V2.0'dan itibaren, iglevler kullanilarak 'attachInterrupt () ' islevler'in bu amag icin gecgerli olup olmadigi
kontrol edilmiyordu (6r. 'void' donus ve hicbir arama parametresi yok).

8) Etkisi 'noInterrupts () ' islevler tarihinde 'micros() ', 'mills() "', 'delay() ', 'pulseInlong()';
Uzerindeki etkisi ' Stepper: :step () ' ve Uzerine 'read () ' ve 'peek () ' zaman asimlari; tim RX seri



alimlarinda ve 'serial’' sanziman, simdi dogru bir sekilde yeniden Uretilir.

9) Kullanici araya girme yordamlari iginde harcanan stire simdi tarafindan déndirilen degerde muhasebelestirilir
'pulselIn () ' tarafindan Uretilen gecikme 'delayMicroseconds () ', ve gorintilenen kenarlarin konumunda
Pin Dijital Dalga Formlari .

10) Aramalar includes 'struct’ and ‘class’), nesne (iyesi Daha biylk karmasik ifadelerin bir pargasi olan ya da
kendi baglarina birden fazla karmasik argiman igeren islev ¢agrilarinin icinde bulunan iglevler, e, g,
'myobj.memberfuncl() + count/2' veya 'myfunc (myobj.funcl(), count/3)', hatali yidin alani
tahsisleri nedeniyle icra zamaninda hesaplanan / gecirilen hatali degerlere sahip olacaktir.

11) degiskenler gostergesinin Diziler'si diizglin ¢alisti, ancak ekranda gosterilen degerleri hatali gosterdi.
Degisken Paneli.

12) Basit tipte dinamik diziler ile yaratildiginda 'new' , sadece ilk eleman 0 deg@erine (varsayilan) bir baslatma
yapiyordu - simdi tim elemanlar yapiyor.

13) 'noTone () ', veya sonlu bir tonun sonu, artik pin’G sifirfayamaz 'OUTPUT' ve gider 'LOW' ).

14) Surekli dénen 'SERVO' cihazlar, 1500 mikrosaniye darbe genisliginde mikemmel bir sekilde hareket
etmektedir.

15) SdFile cagirmak :: Is () (SD kart dizini listesi) diizglin ¢alisti, ancak yanlis sekilde Waveforms pencere'te bazi
kopyalanmigs SPI transferlerini gdsterdi.

V2.1.1 - Mar. 2018

1) Dil disindaki dillerle ingilizce olmayan yerel ayarlardaki tutarsizliklar giderildi 'myArduPrefs.txt'gériintilenen
radyo dili digmeleriyle Tercihler iletisim kutusunda ve icindeki ¢evrilmis gizgilerle eslestirme
'myArduPrefs.txt'.

2) Tahsisler 'new' Simdi sabit olmayan bir tamsay: dizin boyutunu kabul edin.
3) Tiklayarak Degigken Paneli genisletmek’e gok boyutlu bir dizin’e gereksiz bir bos ' [1' dirsek ¢ifti .

4) Takip eden gereksiz karakterlere sahip Dizin-element referanslari (6rn. 'y[2]112') Ayristir zamaninda hata
olarak yakalanmadi (fazladan karakterler gérmezden gelindi).

V2.1 - Mar. 2018

1) Yeni V2.0.x stirimlerindeki bir hata, Pencereler yigininin her giincellemeyle biyimesine neden oldu. Degisken
Paneli - sonra Milyonlarca guincelleme (bir¢cok dakika icra degerinde) bir cokmeye neden olabilir.

2) 'static"e aramalariki nokta Ust Uste kullanarak Uye iglevler ' : : ' gosterimde Ayristir'e yazim basarisiz oldu
'if()', 'while() ', 'for () ',ve 'switch () ' Parantezler ve islev ¢agrisi argimanlari veya dizin indeksleri
olarak kullanilan ifadelerin icindeyken.

V2.0.2 Subat 2018

1) V2.0'da tanitilan bir hata Dosya | Doldurmak bir ¢cokse '#include' eksik veya bos dosya olarak adlandirilir
2) Icinde bir I0devs.txt dosya, o 'l/O" eski 'Oneshot' yerine 'One-Shot' ismi bekleniyordu: ikisi de simdi kabul edildi.
V2.0.1 - Ocak 2018

3) ingilizce olmayan yerlerde 'en' yanlis olarak segilen Tercihler, ingilizceyi garip hale getirme (segimin ardindan
yeniden secilmesinin gerekli olmasi).

4) Kullanicinin bir Cihaz pin diizenleme kutusu degerini tamamlanmamis bir durumda ('A_' gibi) terk etmesi ve bir
'SRS:V"in 'DATA' bitlerini terk etmesi mimkun olmustur.

5) Maksimum Analog Stirgi sayisi 4 ile sinirlandiriimistir (simdi 6 olarak dizeltilmistir).
6) UnoArduSim artik israr ediyor '=' dizin toplu baslatmada goruniir.
7) UnoArduSim, “inverted_logic” argiimaninin saglanmasinda israr etmisti. 'SoftwareSerial()'.

8) Bit kaydirma iglemleri artik kaydirilan degisken'in boyutundan daha uzun vardiyalara izin vermektedir.



V2.0- Aralhik 2017

1) Olarak bildirilen tim islevler 'unsigned' Yine de sanki degerleri sanki degerleri ' signed' . Bu etkisi
olmadiysa 'return' deger bir atandl 'unsigned' degisken, ancak uygunsuz bir sebep olurdu eder MSB ==
olsaydi, olumsuz yorum ve daha sonra bir ' signed' degisken, veya esitsizlikte test edilmistir.

2) Analog Sirguleri sadece maksimuma ulasiyordu 'analogRead () ' 1022 degeri, dogru 1023 degil.

3) Bir hata, istemciden V1.7.0'da, SPI sisteminin SCK pin'in taginmasini hizlandirmak igin kullanilan mantigi
kullanarak geri getirdi. ' SPI_MODE1' ve 'SPI_MODE3' ilk bayt aktarildiktan sonra basarisiz olmak (sahte bir
ekstra SCK gecisi her bayti izledi). Ayrica, aktarilan baytlar icin bir 'SPISLV' diizenleme 'DATA' kutusundaki
glncellemeler ertelendi,

4) Renkli LED cihaz, 'B"i (Mavi i¢in) renk segenegi olarak kabul etmedi (kabul edilse bile).
5) 'SPISLV' ve 'I12CSLV' cihazlar ayarlari kullaniciya kaydedilmedi 'I/O' Cihazlar dosya.

6) Kopyalama 'Servo' 6rnekler hatali oldugu i¢in basarisiz oldu 'Servo: : Servo (Servo &tocpy) ' Kkopya
kurucu uygulamasi.

7) Menzil disinda 'Servo.writeMicroseconds () ' degerler dogru sekilde bir hata olarak tespit edildi, ancak
hata mesaji metnine eslik eden belirtilen sinir degerler yanlist.

8) 115200 yasal baud hizi kabul edilmedi bir cihazdan yuklendiginde 'I/O" Cihazlar metin dosya.
9) EKli Analog Kaydirici cihaz'in neden oldugu elektriksel pin ¢catismalar her zaman tespit edilmedi.

10) Nadir durumlarda, hatali bir dize isaretgisini (O-terminator dizesi eksikken) bir 'String’ islev, UnoArduSim'in
¢okmesine neden olabilir.

11) Kodlama Paneli vurgulu’daki mevcut Ayristir hata satirini yanls program moduli (ne zaman '#include’
kullanildi).

12) Bir cihaz'e sahip olan bir 'l/O' Cihazlar dosya'nin yiiklenmesi, (yanhs) iletmek'in 'Uno' pin'e karsi (program) hata
mesajl pop-upinda asili kalmasina neden olacaktir.

13) UnoArduSim yanhslikla izin vermisti kullanici altigen olmayan karakterleri SPISLV ve 12CSLV igin genigletilmis
genisletiimis tamponuna yapistiriyor.

14) Bildirim satiri baglatma sag taraftaki deder 'return' includes 'struct' and 'class'), nesne lyesinden islev'e
olan deger (oldugu gibi 'int angle = myservol.read();').

15) 'static' Uye degiskenler agik olmak 'ClassName: : ' bir satirin baglangicinda gériindigu takdirde
oneklerin taninmamasi (6rnegin, bir temel atama 'class’ degisken),

16) ¢cadri 'delete’ tarafindan olusturulmus bir isaretci Gizerinde 'new' sadece iglev parantez notasyonu
kullanildidi gibi kabul edildi. 'delete (pptr) '.

17) UnoArduSim uygulamasi 'noTone () ' pin argimaninin saglanmasi konusunda yanlis israr ediyordu.

18) Kullanilan bir program’de global 'RAM' baytini arttiran degisiklikler ' String' degiskenler (izerinden
Diizenle/inceleme veya Dosya | Doldurmak ), 'Uno"iin kiiresel silinmesinde yigin silinmesi nedeniyle yolsuzluga
yol agabilir. 'String' Eski program'ye ait includes 'struct’ and 'class'), nesneleri, yeni program'ye ait yigin (yanhs)
kullanirken. Bazi durumlarda bu program kazasina neden olabilir. ikinci bir Doldurmak veya Ayristir sorunu
¢bzmesine ragmen, bu hata sonunda duzeltildi.

19) icin déniis degerleri 'Wire.endTransmission () ' ve 'Wire.requestFrom() ' ikisi de 0'da sikismisti -
bunlar simdi dizeltildi.

V1.7.2- Subat. 2017

1) pin 2'deki kesinti de (istemeyerek) pin 3'teki (ve tersi) sinyal aktivitesi ile tetiklendi.

V1.7.1- Subat. 2017
1) Islev 'delayMicroseconds () ' bir gecikme Uretiyordu milli-saniye (1000 kez ¢ok buyuk).

2) Agik tipleme 'unsigned' Daha uzun bir tamsayi tipine degisken yanlis verdi (' signed') sonug.



3) 0'dan blylk onalti harflerix 7FFF simdi ' Long' tanimi geregi, ve bdylece simdi Uretecek 'long' Elde ettikleri
aritmetik ifadeler.

4) istemeden V1.7.0 tarafindan sunulan bir hata, sayisal degismezlerin alternatif C ++ stil tipleme'unu engelledi
(6rnegin, ' (Long) 1000*3000"' kabul edilmedi).

5) 'serial' program kullanicisi tarafindan hi¢ gerekmediginde, artik 'Uno' RAM'deki birgok bayti kullanmaz.
6) Kullanici tarafindan beyan edilen global degiskenler, hi¢ kullaniimamislarsa, 'Uno’ RAM'de artik yer kaplamaz

7) Bekar degiskenler olarak ilan edildi 'const', 'enum' Uyeler, ve dedismezleri dizmek igin isaretgiler, 'Uno’
RAM'de artik yer kaplamaz (Arduino derlemesi ile ayni fikirde olmak igin),

8) icin RAM bayt gerekli '#include’ yerlesik kiitiphaneler artik Arduino kosullu derleme sonuglariyla yakindan
eslesiyor.

9) kullanma 'new' imle¢ Uzerine gergek bildirim satiri basarisiz oldu (yalnizca bir sonraki 'new' isaretgiye atama
calisti).

10) Bir SD disk dizininin “beklemede” gbsterisinin program’nin askida kalmasina neden olabilecegi bir hata
dizeltildi.

V1.7.0- Arahk 2016
0) Kullanici kesintilerinin ele alinmasiyla ilgili bir takim sorunlar simdi dizeltildi:

a) Bir Arduino islev sirasinda meydana gelen 0 ve 1 kenarlarini keser, beklerken bloklar 'pulseIn() ',
'shiftIn()', 'SPI.transfer()’', 'flush() ', ve 'write () ') kesinti sirasinda icra akisinda hataya neden
oldu

b) Kesilen islev'lin yerel dediskenler'sinin birden fazla kopyasi goérindi Degisken Paneli (kesme-ddnus basina bir
kopya) ve bu V1.6.3'te diizeltildi, ancak diger kesme sorunlari kald1).

c) Islev 'delayMicroseconds () ' bir kullanici kesme yordaminin iginden ¢agrildiginda herhangi bir gecikme
yaratmiyordu.

d) islevler benzeri engelleme gagrilari 'pulseIn () ' itibaren igeride bir kesme rutin ¢calismiyordu.

1) V1.6.3’de sunulan hata’de deger guincellemesi Degisken Paneli degerler gercekte dedistiginde yarutulirken (bu
yalnizca iki veya daha fazla sirdi) Dur veya menu VarYenile kullanici eylemleri). Ayrica, bir Komuta Calistir
yapildiktan sonra Azaltmaya izin Ver tetiklenmisti Degisken Paneli bazen yeniden gizmedi (bu yiizden eski
degerler ve yerel-degiskenler, bir sonraki Adim'e kadar orada gériinmis olabilir).

2) The Kodlama Paneli davranisini vurgulama Etrafinda Adim komut icinde yaniltici goriinebilir '1i£ () -else’
zincirler - bu simdi diizeltildi (gergek adim iglevi dogru olsa da).

3) Islev 'pulselIn () ' zaman asimini mikrosaniye yerine milisaniye cinsinden ayarlamamis; ayrica, etkin olmayan
ve aktif seviyelere gegis ilk kez gorullyorsa, zaman agsimini da yanlis bir sekilde baglatiyordu.

4) HEX degismezlerini kullanma 0x8000 ve OxFFFF Odevlerde veya aritmetikte 'long' degiskenler tamsayisi
nedeniyle yanlis sonuglar verdi isaretlenmemis isaret uzantisi.

5) A'ya gegmek veya 'float' herhangi birinden 'unsigned' degeri MSB = 1 olan tamsayi tiirli hatali bir sonug
nedeniyle hatali sonuglar verdi 'signed' yorumlama.

6) Hersey 'bit_ () ' iglevler simdi de islemlerini kabul ediyor ' long' -degiskenler boyutunda ve UnoArduSim
gecersiz bit konumlari igin test eder (degdisken boyutunun digina ¢ikar).

7) Bir 'PULSER' Cihaz'daki 'Pulse’ (genislik) diizenleme kutusuna gecersiz bir giris, 'Period' dederinin bozulmasina
neden oldu (bir sonraki kullanici 'Period' dliizenleme girisi tarafindan belirlenene kadar).

8) Kullanarak bir 'PULSER' veya 'FUNCGEN' cihaz'i siimek meni Yapilandir, periyodik sinyalini, sirmekte oldugu
pin'den ¢ikarmiyordu (artik Reset gerekli degil).

9) Bir 1-D baglatma yetenegi ' char' Alinti yapilan bir dize ile dizin eksikti (6r. 'char strg[] = “hello”; ')

10) genigletilmis 'SERIAL' veya 'SFTSER' Monitériindeki onaltili ekran pencereler, 127'den blylk bayt degerleri
icin yanlis en dnemli karakteri gosterdi.



11) E signal shape), dalgabicimi pencereler, kullanici tarafindan yapilan kullanici programindaki degisiklikleri
yansitmiyordu. ‘analogWrite()' ne zaman yeni bir deger ya% 0 ya da% 100 gérev dongiisu idi.

12) Uygulanmasi 'Serial.end () ' simdi dizeltildi.

13) bir 'myArduPrefs.txt’ Tek satirda 3 kelimeden fazla olan dosya (veya bosluktaki 'I/O' Cihazlar dosya ismi)
hatali bir dahili isaret¢i nedeniyle cokmeye neden olabilir.

14) Son satirinda 'l/O' Cihazlar dosya kabul edilmediyse kabul edilmedi satir beslemeli bitmek.

15) Dértten fazla Analog Surgusu eklemek, LED 'l/O' cihaz isaretgilerinin Gzerine yazilan sessiz bir hata'e neden
oldu

16) V1.6.0 ile baglayan, analog e signal shape), dalgabigimi ilk yari her biri icin diggen e signal shape), dalgabigimi
hepsi sifir (e signal shape), dalgabigimi-tablo hesaplamasindaki hata nedeniyle).

17) Tekrarlanan yapmak Komuta Calistir kesim noktasi hattinda artik avans bagina birden fazla tiklama
gerektirmediginde.

18) islev dizin parametresine adres ifadelerinin iletiimesi Ayristirici tarafindan kabul edilmedi.

19) isaretci veya dizin referanslarini igeren ifadeleri déndiren 6zyinelemeli iglevler, bu bilesen ifadelerindeki
sifirlanmamis "hazir" bayraklarindan dolayi yanlis sonuglar verdi.

20) cadri 'class' Uye-islevler ile herhangi bir includes ‘struct’ and ‘class’), nesne isaretgisi degisken veya
isaretgci ifadesi galismiyordu.

21) includes 'struct' and 'class'), nesneleri by-value dederini dénduren iglevler kullanicisi, ilk islev ¢agrisinda
degderlerini yalnizca basariyla dondirdiler Eger isimsiz bir includes 'struct' and 'class'), nesne insa ettiler (gibi
'String("dog") ' - sonraki aramalarda, sikismis bir “hazir” bayrak nedeniyle geri dénls atlandi.

22) Komutu onlemek igin bir glivence olmamigstir. Pencereler | 'Serial' Monitor from yeni ekleyerek ' SERIAL'
cihaz, aslinda buna yer kalmadiginda.

23) Sabit bir pin cihaz ('SPISLV' gibi) eklenmesi pin as in electrical pin-driving conflict), cakisma agilir mesajina
neden olmussa, Laboratuvar Tezgah Paneli yeniden ¢izim yinelenen bir "hayalet" cihaz gosterebilir en sagdaki
'I/0' cihaZ'i (sonraki yeniden gizmeye kadar) kaplamak.

24) Periyodik olmayan pin sinyalleri igin guivenilmez 'PIEZQO' sesleriyle ilgili bazi sorunlar giderildi.
25) 'PROGMEM' degiskenler simdi agik¢a agik¢a ilan edilmis olmalidir ' const' Arduino ile ayni fikirdeyim.

26) "Hicbir yigin alani yok" yanhs bir icra hatasi olarak isaretlendi. 'SD.open () ' adli dosya'yi bulamiyor
'openNextFile () ' Rehberdeki son dosya'ye ulagti.

27) Ayristirici hata uygunsuz bir yerde sisli ayrac'i kabul etmemisti '} .

28) Bir hata ile Degisken Paneli Gye includes 'struct' and 'class'), nesne-yapici iadesi tUzerine yapilan kaldirmalar
dizeltildi (hata, yalnizca Uyeler olarak bagka includes 'struct' and 'class'), nesneleri igeren includes 'struct' and
'class'), nesneleri igin basvuruda bulundu).

V1.6.3 - Eyliil 2016

1) Kesilen iglev’iin yerel degiskenler’'si Degisken Paneli islev girisi kesildiginde, birden fazla kopyaya yol agabilir
Kesin islev iadesinde ortaya ¢ikiyor (ve muhtemel bir icra hatasi veya ¢cokmesi).

2) E signal shape), dalgabigimi pencereler’teki programatik degisiklikleri yansitmiyordu. 'analogWrite () ' % 0
veya% 100 olan yeni bir gérev déngusiine.

3) genisletiimis 'SERIAL' veya 'SFTSER' Monitérindeki onaltili ekran pencere, 127'den buyuk bayt degerleri icin
yanlis MSB karakteri gosterdi.

V1.6.2 - Eyliil 2016

1) Yanls sayida veya tur argiimanlarla yapilan Islev ¢agrilari uygun bir Ayristir hata mesaji vermedi (yalnizca
jenerik “gecerli bir tanimlayici degil” mesaji belirdi).

2) The Araci-Bar sififama digmesi simdi 'Uno’ karti sifirlama digmesine ayni sekilde calisir.

3) Ayristir-hata metni artik bir Gi¢ nokta géstermeden 16 karakterden sonra kesilmez.



V1.6.1 - Agustos 2016

1) V1.6’da, 'Uno' kart’'in 'myArduPrefs.txt' Varsayilan stirim 2 degerinden farkli olan dosya, baslangigta bir
0zel duruma neden oldu (baslatiimamig bir pin 13 olayi nedeniyle).

2) degisken’in de@erini, Uzerine cift tiklayarak Degisken Paneli hatali "bellek ayirma yok" hata pop-up'larina
neden olabilir (kullanici tanimli herhangi bir programlar igin 'class’).

3) 'SoftwareSerial' erisimine izin veriimedi 'write (char* ptr)'ve 'write (byte* ptr, int
size) ' iglevler hatali iglev asiri yik algilamasi nedeniyle.

4) Yahtiimig bir “.h” kitiphanesi i¢in karsilik gelen “.cpp” dosya'nin otomatik olarak dahil edilmesiyle ilgili sorun
dizeltildi. '#include’.

V1.6 - Haziran 2016
1) V1.5'te 'Enter' anahtarindaki otomatik girinti Diizenle/inceleme (yeni bir satira girerken) kaybedilmisti.

2) pin ile gatismak ekli guicli iletkenli harici 'l/O' cihazlar tespiti eklenmistir ' Serial' pin 1, SPI pins SS, MOSI
ve SCK, I12C pins SCL ve SDA'da (hepsi ilgili oldugunda 'begin () ' denir), ve herhangi bir ilan tGzerine
'SoftwareSerial' TX pin.

V1.5.1 - Haziran 2016

1) V1.5'te Temaya uyarlanabilir yeni sézdizimi Vurgulu renkleri her seferinde uygun sekilde sifirlanmadi
Diizenle/Inceleme acildi ve bdylece (beyaz arkaplan temali) her saniye sadece dogru oldu.

2) Kesmek 'RISING' ve 'FALLING' hassasiyetler olmustu karsisinda gergek tetikleyici kenar polaritesine.

V1.5 - Mayis 2016

1) V1.4.1'de tanitilan bir hata, ¢iplak dizge degismezlerinin beklenen islevler Uyesi 'String' includes 'struct'
and 'class'), nesne, oldugu gibi 'mystringl.startsWith ("Hey")'.

2) Orijinalde bir hata SD UnoArduSim uygulamasina yalnizca izin verilir SD ¢agrilari kullanarak eris 'read () ' ve
'write()' (Uzerinden erigsim 'Stream' iglevler 6nlendi).

3) 'R=1K" Siirgl hareket ettirildiginde slrgl anahtarlari dogru sekilde gizilmiyordu.
4) Temizle Confirm-Kaydet dosya diyalog kutusunda uygulama ¢ikisini engellemeliydi.
5) Eksik bir kapanis teklifi veya kapanis '>' -parantez kullanici dosya'de '#include' takilmaya neden olur.

6) Bir hata’in s6zdizimi vurgulamasi dizeltildi 'String' ve kullanicl 'class' veya 'struct've dahil etmek
icin genigletilmis vurgulama yapicl iglev ¢cagirir.

7) Kiiglik sorunlar diizeltildi Diizenle/inceleme metin degisiklikleri / vurgulama ve Geri buton.

V1.4.3 - Nisan 2016

1) kullanma Yapilandir | 'l/O' Cihazlar yeni cihazlar'yi eklemek ve daha sonra yeni eklenen cihazlar'den birini
ctkarmak igin sifilama sirasinda bir gokmeye neden olabilir veya baska bir cihaz'in galismasini durdurabilir.

2) Bir degistirme 'Sstring' degisken cift tiklayarak Degisken Paneli basarisiz (yeni 'String' yanlis okundu).
3) 'FUNCGEN' ve 'PULSER' cihazlar'deki Pin degisiklikleri, sifirlama ilk yapilana kadar taninmadi.

V1i.4.2 - Mart 2016

1) V1.4.1 vard tanitilan talihsiz bir Ayristir hata herhangi birini igeren atamalari engelledi 'class' includes 'struct'
and 'class'), nesneleri (dahil 'String' ).

2) V1.4.1’de yapilan eksik bir hata dliizeltmesi 'unsigned' tir dederleri 'char' tamsayi degerleri yerine ASCII



karakterleri olarak yazdirmak igin.
3) Karmasik lye ifadesi islev ¢agri argiimanlari her zaman gecerli islev parametresi eslesmeleri olarak taninmadi.

4) Hersey tamsayi degismezleri ve ifadeleri gok cOmertge 'long') ve bu nedenle icra’'in gergek Arduino'da
meydana gelebilecek ekleme / carpma islemlerinde ortaya gikabilecek tasma (negatif) 'int' buyUklikteki
degerler

5) Bir karisimini iceren ifadeler 'signed' ve 'unsigned' tamsayi tlrleri her zaman dogru sekilde islenmedi
'signed' deg@er yanlis olarak gorilecektir 'unsigned' ).

6) pin-as in electrical pin-driving conflict), cakisma durumlarda, "value =" hata mesaijlari, kullanicinin énceden
temizlenmis oldugu bir as in electrical pin-driving conflict), cakisma'dan gelen Reset'den sonra bile eski pin
degerleri gosterebilir.

V1.4.1 - Ocak 2016
1) Aramalar 'print (char) ' Simdi ASCII karakterleri gibi dlizgiin yazdirin (sayisal degerler yerine).

2) Kesinti yaniti simdi varsayilan olarak etkin oldugunda 'attachInterrupt () ' denir, bu ylizden artik sizin
herhangi bir ihtiyac yoktur 'setup () ' etkinlestirici islev'l aramak i¢in 'interrupts() ' .

3) Coklu '#include' kullanici-dosyalar érnekleri icinde bir dosya simdi dogru bir sekilde isleniyor.
V1.4 - Aralik 2015

1) bir siiriincemede kalan hata yanlis bir sekilde isaretlendi. sifira bélme birlikten kesirli bir degere bélinirken
durum.

2) Sabit 'SoftwareSerial' (istemeden eklenenler tarafindan kirild1 'class' -V1.3'te Uye dogrulama
kontroli bilteni).

3) Hat sonu sonu islev eksik noktall virgllli aramalar yakalanmadi ve Ayristirici'nin bir sonraki satiri atlamasina
neden oldu.

4) Koti bigimlendiriimis 'I/O" Cihazlar metin dosya yanlis bir hata mesaji verdi.

5) Aynistir Cok satirli ifadelerde ve ifadelerde hatali (bitisik) satirin vurgulanmasi sorunu giderildi
6) Isaretciler kullanilarak yapilan mantiksal testler 'not' ( ! ) operatér ters gevrildi.

V1.3 - EkKim 2015

1) Not defteri degiskenler'nin yanlis dahili kullanimi, zaman zaman neden oldu " maksimum karalama defteri
yuvalama derinligi asildi "Ayristir hatalari.

2) Parantez tek tirnak iginde, susli ayrag, noktali virgll, parentheses alinti yapilan dizelerin iginde ve kagan
karakterler yanlis islendi.

3) Bos boyutlu ve baslangig listesi olmayan bir Dizin, RESET askida kalmasina neden oldu ve sadece tek bir
eleman igeren diziler'e izin verilmedi (ve hatali bir sekilde baslatiimis isaretgci olarak yanhs yorumlanmasina neden
oldu).

4) Aynistir hatalari bazen vurgulu'ya yanhs (bitisik) ¢izgi koyar.

5) Isaretciyi 'const' olmayan bir kisiye gecirme isaretcisi kabul eden bir islev 'const' (tersine gevrilmek yerine)
yasaklanmisti.

6) Baslatma ifadeleri yanlis bir sekilde miras aliyordu ' PROGMEM' degisken'ten gelen elemeler baslatildi

7) 'PROGMEM' degiskenler’'nin byte boyutunun yanlis olarak sayildigini iki defa Ayristir islemi sirasinda 'Flash’
bellek paylasimina karsi.

8) 'Send' dlizenleme kutusuna yazarak bir '12CSLV' bazen nedeniyle ¢dkmeye neden olur 'sscanf' hata.

9) Yeni bir 'l/O' olan yeni bir program yukleniyor Cihazlar Dizindeki dosya ile alakasiz pin ile gatismak eski pin yol
tarifi.

10) Cikis karakter dizisi kullanimi, (karakterlerin) icindeki karakter dizilerinin iletiimesinden ¢ok, alinanlara hatal
sekilde uygulandi. 'Serial' Monitér tamponlar pencere.

11) 'while()' ve 'for () ' tamamen bos govdeli halkalar, 6rnegin 'while (true) ;' veya 'for (int
k=1,;k<=100;k++) ; ' Aynistirici'yi (bir uyar mesaji ile) gecti ancak icra zamaninda basarisiz oldu.



V1.2 - Haziran 2015

1) Ya ¢agri yapan en basit kullanici iglevler 'digitalRead () ' veya 'analogRead () ' veya 'bit () ' (6nce),
tahsis edilen islev kazi kazan alani yetersiz oldugundan (varsa islev yigininin basinda sadece iki kazi kazan bayti
tahsis edildiyse) yerel degisken'i (varsa) bozmus olabilir. islev'lin igindeki herhangi bir sayisal ifade, 4 baytlik bir
karalama defteri tahsisine neden olmak igin yeterlidir ve bu nedenle bu sorunu 6nler. Bu talihsiz hata, orijinal V1.0
sturimunden bu yana hizmet vermektedir.

2) Islevler 'void' agik bir sekilde 'return' ve birden fazla 'void' islevler olmayan birden fazla 'return’
Aciklamada, icra’de disus yasanacagini sislii ayra¢ kapaniyor (ulasildiysa).

3) herhangi 'return' i¢indekiifadeler 'if () ' sUslU ayra¢ eksik olan icerikler, arayanlara geri dénis hedefinin
hatali olmasina neden olmustur.

4) 'PULSER' ve 'FUNCGEN' darbe geniglikleri veya 0 deger periyotlari, carpmalara neden olabilir (0 artik izin
verilmez).

5) slsli ayrag'nin olmadigi yerde, 'else’ bir sonra devam 'if () ' izledilerse ise yaramadi 'break',
'continue'’' veya 'return’' .

6) Ne zaman ¢oklu 'enum' Kullanici tarafindan beyanlar yapildi , ilkinde tanimlanan ama sabit olan ilk
'enum' hatali Uretilen “ 'enum' uyumsuzluk" Ayristir hatalari (bu hata, V1.1'de tanitild1).

7) iglev prototip'lin son parametresi i¢in bos bir tanimlayici Ayristir hatasina neden oldu.

8) Komuta Calistir Karmasik hatlarda ayarlanan kesme noktalari her zaman dogru bir sekilde ele alinmamistir (ve
bu ylzden kagiriimis olabilir).

9) 'HardwareSerial' ve 'SoftwareSerial' Reset'de temizlenmemis 6zel bir uygulama TX beklemede olan
tampon kullandi (bu nedenle son zamandan kalan karakterler gértnebilir).

10) Ayristirici, yasadigi bit gevirme kontroli yapamadi ' £loat've isaretci aritmetik gegersiz operatorlerle
denendi.

V1.1 - Mart 2015

1) Dizin endeksleri 'byte' veya 'char' degiskenler blyikligi hatal dizin ofsetlerine neden oldu (bitisik bir
degisken 0 olmayan bir yiksek bayt iceriyorsa).

2) Isaretcilerin mantiksal testi, isaretci degerinin kendisinden ziyade sivri olmayan degeri sinamayanlar igin test etti.
3) herhangi 'return' icine gédmulu ifadeler ' for () ' veya 'while () ' ddnguler yanlig islendi.

4) includes 'struct' and 'class'), nesneleri diziler igin toplu baslatma listeleri veya diger includes 'struct’ and 'class'),
nesneleri / diziler'i igeren includes 'struct' and 'class'), nesneleri veya tamamen bos baslatma listeleri uygun sekilde
kullanilmamistir.

5) Erisim 'enum' kullanarak lye degerleri ' enumname: : ' 6nek desteklenmedi.
6) Beyan cizgisi baslatma 'char[ ]' Alinti yapilmig bir dize ile dizin ¢alismiyordu.

7) Onceden baglatma yapilmadan iglev'e gegirilen bir dizin, "kullaniimis ancak baslatiimadi" hatasiyla yanlis
isaretlendi.

8) dizin adlarini iceren isaretgi ifadeleri yanhs kullaniimis.

9) Olarak bildirilen Islev parametreleri ' const' kabul edilmedi.

10) Pin Analog Dalga Formu pencere PWM sinyallerini géstermedi ( ' servo.write () ' ve
'analogWrite () ' )

11) includes 'struct' and 'class'), nesne isaretgisiyle erigilen tye iglevler hatali Gye erisimi verdi.
12) Dalga formlari, bir Komuta Galistir kesim noktasi'a ulasildi.

13) Bir islev parametresi bagka bir iglev gagrisina dogrudan bir argiiman olarak kullanildiginda, bir islev
parametresi kullanildidinda kayit tahsisi modellemesi basarisiz olabilir



V1.0.2 - Agustos 2014_
'Uno’ kartr'in gevresine A0-A5 pins’in sabit siparisi.

V1.0.1 - Haziran. 2014_
COrijinal program'deki bayt sayisinin ¢ katindan daha uzun olan diizenleme pastalarini kesen bir hata diizeltildi.

V1.0 - ilk siiriim Mayis 2014

Ve =

Degisiklikler / Iyilestirmeler
V2.7.0- Mart 2020

1) (Hata varsa kirmizi calismaya hazir ise yesil) gecerli kod-line ek olarak, UnoArduSim simdi, her modll igin,
(koyu zeytin arka plan ile vurgulanmistir) son kullanici tiklandiginda veya yigin-navigasyon kod satiri, verme korur
o sete daha kolay ve bulmak gegici kesim noktasi hatlari (modil basina bir anda izin verilir, ancak su anda
goruntilenen modduliinde tek bir 'Run-To' de yururlikte).

2) 'SPI' ve '12C' dahil olmak Uzere yeni 'l/O' cihazlar (ve destekleyici 3. taraf kitliphane kodu) eklendi Liman
GenigsleticilerVe 'SPI' ve '12C' Coklayici LED Kontrol ve gésterge elemanlari (LED diziler, 4-alfaniimerik ve 4-sayi
ya da 8-sayi 7 kademeli gorintiler).

3) 'Wire' operasyonlar artik (bu destekleri bir '12C' Liman Expander'dan harici kesmeler) rutinleri kesme i¢
kullanicidan izin verilmez.

4) Dijital dalga artik (arasinda bir ara seviyesini gosteren 'HIGH' ve 'LOW') pin itilmis olmak degilken.

5) Tek Uzerinde ilerlerken hangi karigikligi 6nlemek igin 'SPI. transfer () ' talimatlar, UnoArduSim simdi ekl
'I/O' cihazlar simdi islev ddnmeden 6nce onlarin (mantik gecikmeli) nihai 'SCK' saat kenarini almak emin kilar.

6) Ne zaman otomatik sekme bigimlendirme Tercih etkin oldugu bir kapanis sisli ayrag yazarak '} ' iginde
Diizenle/inceleme simdi eslestirme agma-siislii ayra¢ sekme girinti pozisyonuna bir sigrama neden olur ' { ' ortak.

7) bir Yeniden Bigim diigmesine eklendi Diizenle/inceleme (Neden hizli otomatik sekme girinti yeniden
bicimlendirme) - Otomatik sekme girinti Tercihi etkinken bu diigme yalnizca etkindir.

8) Bir daha net hata mesaiji artik (gibi zaman Onek anahtar kelime olusuyor 'const', 'unsigned', veya
'PROGMEM’) bir bildiriminde bir tanimlayici (o) tanimlayicisi dnce gerekmektedir izler.

9) Initialized kiresel degiskenler, daha sonra hig¢ kullaniimamis bile, simdi hep bir bellek adresi atanir ve bdylece
gorunlr goérinecektir.

V2.6.0 Ocak 2020

1) Eklenen karakter LCD ekran cihazlar 'SPI', 'l2C' ve 4-bi-paralel arayiize sahip. Destekleyici kiitiphane kaynak
kodu, yeni yiikleme 'include_3rdParty’ klasdre eklendi (ve normal kullanilarak erigilebilir ' #include' yonerge) -
Kullanicilarin yerine alternatif iletmek LCD cihaz kendi islevler yazmayi tercih edebilir.

2) Kodlama Paneli vurgulama bir hata kodu-line igin hazir bir kod-line igin ayri vurgulu renkleri ile, gelistiriimis, ve
diger herhangi bir kod-hatti igin edilmistir.

3) Bul Menii ve 'func' eylemler yerine artik 6nceki / olarak artik atlama islev hattini itibaren sonraki (ve bir sonraki
asagl yukari 6nceki) ve ylikselmesine araci-bar (veya algalma) ¢agri yigini, arayan ilgili kod satir segtikten (ya da
adlandirilir) islev sirasiyla burada Degisken Paneli icerik, isaretlenmis olan kod hattini iceren islev icin degiskenler
g6stermek igin ayarlanir.

4) konfiizyon, a énlemek icin Kaydet Tamamlandi iceride Diizenle/inceleme hemen bir ayird edici giic neden
olurDerleVe eder Kaydet Bir sonraki kullanarak basarili oldu Temizle veya Kapat simdi sadece metin déner Bu son
kaydedilen metne.



5) bir atimli giris Kademe Motoru ('PSTEPR') ile 'STEP' (darbe), 'EN*' (etkin) ve 'DIR' (yon) girisi ve bir mikro-adim-
adim basina ortam (1,2,4,8, ya da 16) eklendi .

6) (Bir fazla adim cevher tarafindan kapali iken senkronize igin YESIL veya KIRMIZI.) 'STEPR' ve 'PSTEPR'
cihazlar Hem artik 'sync' LED var

7) 'PULSER' cihazlar simdi 'Period' ve 'Pulse’ igin mikrosaniye ve milisaniye arasinda bir segim var.
8) Dahili-iglev otomatik tamamlamalar artik parametre adinin éniinde parametre tirinu korur.
9) Bir 6nceki geri gecis yaparken Kodlama Paneli, Onun daha dnce vurgulanan hatti hemen yeniden vurgulanir.

10) dan Temizle veya Kapat, gegici kirllma noktasini ayarlamak kullanmaya bir yardim olarak Diizenle/inceleme
vurgulu yapraklari Kodlama Paneli satirdaki son imlecin iginde tarafindan ziyaret Diizenle/Inceleme.

11) Bir kullanici tarafindan tanimlanan (ya da 3. taraf) 'class' Simdi kullanmasina izin verilir ' Print' veya
'Stream' baz sinif olarak. Bu destek, yeni bir 'include_Sys' klasori (UnoArduSim yikleme klasériinde)
eklenmistir her tabani icin kaynak kodu sagladigi ' class'. Bu durumda, bu tir base ¢agrilari ' class' islevler
kullaniciya ayni sekilde muamele edilecektir kodu (bu) basan edilebilir) yerine érnedin (adim atan edilemez bir
dahili islev olarak 'Serial.print() ).

12) Uye-islev otomatik tamamlamalar simdi parametre adini icerir onun yerine onun tird.

13) UnoArduSim Ayristir hemen ihtiyari (ve uygun) ile baslar edilecek bir degisken bildiriminde bir includes 'struct’
and 'class'), nesne adi saglar 'struct’' ya 'class' kelime, ardindan 'struct' veya 'class' adlandirin.

V2.5.0 Ekim 2019

1) destegdi eklendi "'TFT.h' harig kitapligi ( 'drawBitmap () ' ) Ve iligkili bir 'TFT" ilave '1/O' Cihaz (128 160 piksel).
sirayla buyik sirasinda asiri gergek zamanl gecikme 6nlemek icin Not "fillXXX()" Transfer, 'SPI' transferlerin sa
kismi dolgu ortasinda 'SPI' otobiisiin devamsizlik olacaktir.

2) 'SD', a yoluyla bliyiik dosya aktarimlari sirasinda bayt sekansinin ortasinda 'SPI' transfer kismi Benzer 'SPI'
otobls mevcut olacaktir.

3) azalmis 'Stream'-kullanim havai boylece bayt 'RAM free' dederi daha yakindan Arduino derleme eslesir.
4) UnoArduSim simdi kullaniciyi uyarir zaman 'class' sahip birden fazla Gye bir deklarasyon hattinda ilan etti.
5) 'File | Save As' kullanmasimdi bu kaydedilmis-igine bu dizinin gegerli dizini.

6) eksik iki ' remove () ' Uyesi islevler eklendi 'String' sinif.

7) Bir kurucu-iglev prototip icinde UnoArduSim hemen olanak vermez yapici baz gagrilar tam islev vicut tanimi
hemen (cok gaba isteyen derleyici ile anlasmak gibi) asagidaki edilmigtir.

8) EdGE gegis suresi dijital dalga sekilleri en yiliksek zum ayarinda hizli 'SPI' sinyallerinin canlandirmayi
saglayacak sekilde dugurdlmuagtar.

9) un oArduSim simdi bazi kurucular ilan edilmesini sadlar 'private' veya 'protected’ (i¢ sinif
kullanim igin).

V2.4 Mayis 2019

1) Tim 'l/O' cihaz dosyalari simdi dile gevrilmis bicimde ve Tercihler dosyasiyla birlikte, sonraki okumalarda
eslesmeyen hatalari dnlemek igin hepsi artik UTF-8 metin kodlamasina kaydedilmistir.



2) Yeni eklendi 'PROGIO' Ciplak programlanabilir bir kdle olan Cihaz ile ortak olarak 4 pins'e kadar paylasan 'Uno
karti Laboratuvar Tezgah Paneli master 'Uno’, - bir kble 'Uno' sahip olabilir yok hayir 'l//O' cihazlar'ye aittir.

3) Simdi 'Ctrl' cihaz'i, 'Ctrl' tusuna basarken tiklayarak silebilirsiniz.

4) iginde Diizenle/inceleme , genel, yerlesikler ve iiye degiskenler ve islevler igin metin otomatik tamamlama
Ozelligi eklendi (tamamlama isteginde bulunmak igin ALT-sag oku kullanin veya Girmek Yerlesikler listesi su anda
eslesen bir segimi vurguliyorsa).

5) icinde Tercihler yeni bir secim, satir sonlandirici bir noktali virgiiliin n {izerine otomatik olarak eklenmesini
saglar. Girmek tusa basildiginda (gegerli satir bagimsiz ve eksiksiz goriinen yurutilebilir bir ifade ise).

6) basma 'Ctrl-S' bir E signal shape), dalgabigimi pencere timu bir dosya'ye kaydetmenizi saglar (X, Y) e signal
shape), dalgabicimi’'un goriintilenen bolimundeki noktalari gosterir (X, en soldaki e signal shape), dalgabigimi’dan
gelen mikrosaniye gelin ve Y volttur).

7) Bir 'SFTSER' 'cihaz gimdi bir gizli (istege bagli) var 'inverted' deder (hem TX hem de RX i¢in gegerlidir)
baud hizi degerinden sonra satirinin sonuna eklenebilir. IODevs.txt dosya.

8) Eklendi 'SPISettings' sinif, islevler 'SPI.transferl6() ', 'SPI.transfer (byte* buf, int
count) ', 'SPI.beginTransaction() ', ve 'SPI.endTransaction()',6 Hemde
'SPI.usingInterrupt() ' ve 'SPI.notUsingInterrupt()'.

9) SPI kituphanesi islevler eklendi 'SPI.detachInterrupt () ' bir SPI kitliphane uzantisi ile birlikte
'SPI.attachInterrupt(void myISRfunc) ' (gercek kutliphane iglev yerine

'SPI.attachInterrupt (void) ' (genel olarak taninmaya ihtiyag duymamak igin 'ISR (int vector) ' duslk
seviyeli vektorli kesme islev beyannameleri).

10) SPI sistemi artik bagimli modda da kullanilabilir. 'SS" pin (pin 10) ' INPUT' pin ve slrls 'LOW' sonra
'SPI.begin() ' veya belirterek 'SPI_SLV' istege bagl olarak 'mode' parametresi ' SPI.begin (int
mode=SPI_MSTR) ' (bagka bir UnoArduSim uzantisi 'SPI.h' ). Alinan bayt daha sonra kullanilarak toplanabilir
'rxbyte = SPI.transfer (tx_byte) ' ya bir SPI-kesme iglev'iin iginde veya daha énce eklenmig bir kullanici-
kesme hizmeti iglev'iin icinde 'SPI.attachInterrupt (myISRfunc)' . Kdle modunda, 'transfer ()"
SPDR'de bir veri baytli hazir olana kadar bekler (bu nedenle normal olarak tam bir bayt alimi icin beklemeyi
engeller, ancak bir kesme isleminde déniis hemen ¢linki alinan SPI bayti zaten orada). Her iki durumda da,
'tx_byte' SPDR'ye yerlestirildidi icin, ekli ana SPI'nin bir sonraki ' transfer () ' .

11) 'Wire.h"un UnoArduSim uygulamasina Bagimli modu destegi eklendi. Islev 'begin (uint8_t
slave_address)' simdioldugu gibi 'onReceive (void*) ' ve 'onRequest (void¥) ' .

12) 'Wire.end () ' ve 'Wire.setClock (freq) ' simdi ¢gagrilabilir; SCL frekansini bir ile ' £req' 100.000
(varsayilan standart mod SCL frekansi) veya 400.000 (hizl mod) degeri.

13) 'l2CSLV' cihazlar simdi 0x00 genel arama veri yolu adresi vb. 0x00 artik bu kdlelerden biri i¢in benzersiz bir
12C veri yolu adresi olarak secilemez.

14) Modellenmis icra, temel tamsay! ve atama islemlerinde gecikmeler dizin ve isaretgi islemleri azaltiimis ve
simdi her kayan nokta islemi icin 4 mikrosaniye eklenmistir.

V2.3 Aralik 2018

1) izleme su anda etkin Araci-Bar 'l/O S' kaydirici surekli ve purtizsiz igin 'l/O' cihaz'in 6lgeklendiriimesi,
kullanicinin 'S’ ekini ekledigi de@erlerini belirtir.

2) Yeni bir 'LED4' 'l/O' cihaz (4 LED'lerin sirasi acik 4 ardisik pin numarasi) Eklendi.

3) Yeni bir '7SEG' /O’ cihaz (onaltili kodu ile 7 segmentli LED sayi) 4 ardisik pin numarasi ve aktif disik CS *
giris secimi) eklendi.

4) Yeni bir 'JUMP' iki 'Uno' pins arasinda bir tel atlama teli gibi davranan 'l/O' cihaz eklenmistir. Bu bir saglar



'OUTPUT' pin’e kablolanacak 'INPUT' pin (bu yeni 6zelligin olasi kullanimlari igin yukaridaki cihaz'e bakiniz).

5) Yeni bir 'OWISLV' 'l/O' cihaz ve Uglncl taraf eklendi '<OneWire.h>' simdi kiitiphane ile kullanilabilir
'#include' Bdylece programlar kullanicisi kiigtk bir '1-Wire' bus cihazlar alt kimesine arayizlemeyi test edebilir.

6) The Cahstir MenlU Reset komut simdi Reset buton.

7) Daha fazla netlik igin, ne zaman Yapay 'loop()’ gecikme altinda secili Se¢enekler men(, acik 'delay (1)’
icindeki déngiiniin altina cagri eklenir. 'main () ' - bu simdi bagli kullanici kesintileri tarafindan kesilebilir gergek
bir gecikme 'Uno' pins 2 ve 3.

8) Elektrik pin ile catismak agik bosaltma veya CS segili, 'l/O' cihazlar (6rnegin, 12CLV veya SPISLV) simdi ilan
edildi yalnizca icra zamaninda gergek bir as in electrical pin-driving conflict), cakisma olustugunda, cihaz ilk
baglandiginda hemen bir hataya neden olmak yerine.

9) lIslev 'pulseInLong () ' Arduino ile ayni fikirde olmak i¢in simdi 4-8 mikrosaniye dogrudur (6nceki dogruluk
250 mikrosaniye idi).

10) Kiresel bir degisken'in baslatiimasi sirasinda isaretlenen hatalar su anda degisken’in Kodlama Paneli.

V2.2, Haziran 2018

1) Uzerinde Kaydet ikisinden de Tercihler iletisim kutusu veya Yapilandir | 'I/O' Cihazlar, the ‘'myArduPrefs.txt’
dosya su anda yukli olan program'nin dizinine kaydedilir - her biri Dosya | Doldurmak sonra otomatik olarak
yukler dosya, ayni program dizininden belirtilen IODev dosya ile birlikte.

2) Islev 'pulseInLong () ' olmustu eksik, ancak simdi eklendi (dayaniyor 'micros () ' dlgimleri igin).
3) program kullanicisi '#include' bir '*.h' dosya, UnoArduSim simdi otomatik olarak karsilik gelen
yuklemeye caligir ' *.c' dosya Eger karsilik gelen '*.cpp' dosya bulunamad:.

4) suslu ayrag'in otomatik olarak takilmasi '} ' (agik her susliu ayrag'ten sonra ' { ' ) ekledi Tercihler.

5) Yeni bir Segenekler men( segimine simdi izin veriyor 'interrupts()' Bir kullanici kesintisi rutini
icerisinden ¢agrilmak - bu sadece egitim amachdir, guinku pratikte kesinti yapilmasindan kaginilmalidir.

6) isaretgilere Tipleme 'int' deger simdi desteklenir (ancak bir uyari agilir mesaji gériinecektir).

7) UnoArduSim simdi etiketli program satirlarini destekliyor (6rn. 'LabelName: count++; ' kullanici rahatlig
icin (ancak 'goto' hala izin verilmeyen)

8) Icra uyarilar simdi aradiginda 'tone () ' Ne zaman pins 3 veya 11°de aktif PWM’'ye midahale edebilir?
'analogWrite () ' Ayni pin'te aktif olan bir Servo’ya midahale eder, Bir seri karakter varisinin kaybedilmesi
nedeniyle, kesintiler su anda devre disidir, ve kesintiler o kadar hizli gergeklesecegi icin UnoArduSim bazilarini
Ozleyecektir.

V2.1 Mart 2018

1) Goruntilenen Degisken Paneli dederler artik sadece her 30 milisaniyede bir yenileniyor (ve Minimal segenegi
bu yenileme hizini daha da azaltabilir), ancak VarYenile giincelleme azaltmasina izin vermemek igin menu
secenedi kaldirildi.

2) degisken degerinin baytlarinin yalnizca bir kismini hedefleyen islemler (isaretgiler araciligiyla yapilanlar gibi)
simdi degisken degerinde yapilan degisikligin ABD’ye yansimasi Degisken Paneli Goruntule.

V2.0.1 Ocak 2018
1) Belgelenmemis Arduino islevler 'exp () ' ve 'log()' simdieklenmis.

2) 'SERVOQ' cihazlar simdi surekli ddnme yapilabilir (pals genigligi aci yerine hizi kontrol eder).

3) lginde Diizenle/inceleme, bir kapanis siislii ayrag '} ' simdi bir agilis siislii ayrag yazdiginizda otomatik
olarak eklenir '{' eJer sectiyseniz Tercih.

4) eger tiklarsaniz Diizenle/inceleme pencere baslik gubugu 'X' Cikmak icin, gériintiilenen program dosya'yi
degistirdiyseniz ancak kaydetmediyseniz, iptal etme sansiniz var.



V2.0 Eyliil 2017

1) Uygulama, QtCreator'a aktarilmistir, bu nedenle GUI'nin bazi kiigik gorsel farklari vardir, ancak bazi
gelistirmelerden bagka fonksiyonel farklari yoktur:

a) Durum satiri Ana pencere’iin altindaki ve Diizenle/inceleme iletisim kutusu gelistirildi ve vurgulu renk
kodlamasi eklendi.

b) Arasinda ayrilan dikey bosluk Kodlama Paneli ve Degisken Paneli simdi, paylasilan sinirlarinda, striikle-
birak 6zellikli (ancak gdériinmez) bir ayirici gubuk vasitasiyla ayarlanabilir.

c) 'l/O' cihaz diizenleme kutusu degerleri, yalnizca kullanici fare isaretgisini cihaz'in disina gikardiktan sonra
dogdrulanir; bu, kullanici yazarken yasal degerleri zorlamak icin uygunsuz otomatik degisiklikleri dnler.

2) UnoArduSim simdi araciligyla birden fazla dili destekliyor Yapilandir | Tercihler. Kullanici yerel ayarinin diline
ek olarak Ingilizce her zaman segcilebilir (bu dil i¢in 6zel bir * .gm c¢evirisi dosya oldugu strece UnoArduSim
'translations' klasérinde bulunur).

3) Ses simdi Qt ses API'sini kullanmak i¢in degistirildi - bu, belirli durumlarda sesin kesilmesi i¢in gerekli can sikici
ses kesintilerini ve tiklamalari 6nlemek normal kullanici fare tiklamalarinin neden oldugu daha uzun isletim sistemi
pencerelemesi sirasinda operasyonel gecikmeler - daha fazla ayrinti igin bu konuda.

4) Bir kullanici rahathdi olarak, bosluklardaki simdi cihaz-count diizenleme kutularindaki O degerini temsil etmek
icin kullanilir. Yapilandir | 'I/O' Cihazlar (bdylece artik cihazlar'yi kaldirmak igin bosluk gubugunu kullanabilirsiniz).

5) Olgeklendiriimemis (U) niteleyicisi simdi 'PULSER', 'FUNCGEN' ve '1SHOT' cihazlar'de istege baglidir
(varsayilan olarak kabul edilir).

6) UnoArduSim 'const' tamsayi degerli degiskenler ve

V1.7.2- Subat 2017

1) LED cihazlar igin renk sec¢imi mavisi (B) eklenmistir.

V1.7.1 - Subat 2017

1) Ekler 'L' ve /veya 'U' simdi sayisal degismez sabitlerin sonuna kabul edilir ( ' long' ve / veya
'unsigned' ), ve ('Ob' veya '0B' onceden eklenmis) ikili sabitleri simdi de kabul edildi. Ondalik herhangi bir
sayisal sabit ile baglayan '0' simdi bir olarak kabul edilir sekizli de@er. (Arduino ile ayni fikirdeyim).

2) Kagisin olmadidi siki bir déngtide galistirirken (6rnegin 'while (x) ; x++; ' nerede x her zaman dogrudur),
Dur Simdi ikinci kez program icra'in gergcekten durmasini saglar (ve hatali program hattinda).

V1.7.0- Aralik 2016

1) Yeni bir Araci-Bar program icra sirasinda bog RAM baytini gésteren bir 6zellik eklenmistir (genel degiskenler
tarafindan kullanilan toplam bayt, yidin tahsisleri ve yerel degiskenler yigini).

2) Kullanici kesintisi islevler simdi kendileri de Arduino islevler gibi engelleme ¢agirabilir 'pulseIn () ' (ancak
islev'in kesilmesi iglev'in engellenmesi tamamlanincaya kadar geri dénmeyeceginden bu yalnizca dikkatli
kullaniimalidir).



3) Kullanici kesintileri engellenen Akis okuma islemleri sirasinda artik devre digi birakilmadigindan davranis artik
gercek Arduino akis okuma islemiyle eslesiyor.

4) Artik kesilebilecek Arduino iglevler'i bloke edip engelleyebilirsiniz (gibi 'delay () ' ve
'pulseIn () ') ve Durum Cubugu mesajlarinin, bdyle bir islev'iin icindeki kesim noktasi kesmesine ne zaman
carptiginizi (veya icra su anda bdyle bir iglev'iin igcindeyken-Dur'u tiklattiginizda) gdstermesi igin artirildi.

5) Yeni bir Kogsula Galistir komut (ve Araci-Bar item) eklendi - herhangi bir tusa tek tikla Degigsken Paneli
degdisken (basit, toplam olabilir dizin veya includes 'struct' and 'class'), nesne veya bir dizin elemani veya includes
'struct' and 'class'), nesne Uyesi) vurgulu’a Kosula Galistir - icra sonraki donacak yazmaya kargi erisim bu
toplam degdisken'in icinde veya o tek bir yerde.

6) icra’in ardindan Adim, Komuta Galistir, Kosula Calistirveya Calistir-sonra-Dur eylem Degisken Paneli simdi
karsilik gelen degisken vurgulamaktadir degistirilen adres konumlari (varsa) tarafindan en son talimat bu
sirada icra - eger bu konum su anda bir genigletilmis dizin ya da includes 'struct' and 'class'), nesne’in i¢ine
gizlenmisse, genisletmek’e tiklandiginda, bu son degistiriimis elemanin veya Uyenin vurgulanmasina neden
olacaktir.

7) Kullanici simdi belirli bir degere dzel bir saat tutabilir Degisken Paneli degisken / Gye / eleman ¢alistirilirken -
satirdaki satirin Gizerine cift tiklayin. Degisken Paneli agmak igin Diizenle/izle Degisken Degeri pencere, sonra
birini yapin Galigtir veya Adim komutlar - gosterilen de@er icra’de guincellemeleri ydneten ayni kurallara gore
glncellenecektir. Degisken Paneli. icra'i durdurduktan sonra, yeni bir deger girmenize izin verilir ve Kabul Et
icra’e devam etmeden 6nce Geri Gevir 6ncesiKabul Et Daha 6nce fikrinizi degistirirseniz deger).

8) F4-F10 gaz pedali tuslari Calistir menusline uyacak sekilde ayarlanmis Araci-Bar komutlar (soldan saga).

9) Uzerlerine gift tiklamaya ek olarak, 'SERIAL', 'SFTSER', 'SPISLV", 'l2CSLV" (izerine sag tiklayarak cihazlar simdi
daha buyuk boyutlu bir TX / RX bayt / karakter pencere (ve 'SD_DRV"de bir dosyalar-izleme pencere).

10) 'SERIAL' veya 'SFTSER"daki TX dizenleme kutusu artik aktif karakter iletimi sirasinda devre disi
birakilmamistir (bu yiizden simdi olanlari ekleyebilir veya degistirebilirsiniz), ancak ilgili 'Seri; Monitor alt 6gesinde
bir satir basi (veya 'Send' dugmesi tiklatmasiyla tiklayabilirsiniz) pencere) bir kez daha aktarim bos duruma
dénene kadar g6z ardi edilir (aktarim basladidinda hazir olan karakterler simdi italik olarak gdésterilir, etkindir). Ek
olarak, kullanici simdi seri bir akista uyarilir. 'begin () ' daha dnce baslamiglarsa, ekteki cihaz’i (su an devam
etmekte olan) iletimleri, daha sonra higbir cerceveleme senkronizasyonu olmayacagindan, alim hatalarina yol
acmaktadir.

11) Varsayilan eklendi '1oop () ' Gecikme 250 mikrosaniyeden bir milisaniyeye yukseltildi, bdylece kullanici bir
miktar eklemeyi ihmal ettiginde gercek zamanin ¢ok gerisinde kalmadi 'delay () ' (ac¢ik veya dogal) igeride bir
yerde 'loop () ' veya ¢agirdigi bir islev'ln iginde.

12) Obek ayirma destegine Diziler ve basit tiirler eklenmistir ' new' talimat.

13) program sinir digi adres erisimi kullanicisi igin daha kapsamli kontroller (ve iligkili hata mesajlari) eklenmistir
(6rnegdin, 'Uno' RAM'in disinda veya ' PROGMEM' ) Erigir.

14) isaretci degerleri Degisken Paneli simdi gercek Arduino pointer degerlerine daha gok benziyor.

15) Kullanici 'myArduPrefs.txt' dosya simdi her yiklendi Dosya | Doldurmak, sadece UnoArduSim lansmaninda
degil.

16) Bir Ayristir hatasi simdi denenirken isaretlendi 'attachInterrupt () ' bir kullanici igin islev degil ki 'void'
geri dénen, ya da islev parametreleri olan ya da daha dnce bir yerde bildiriimemis olan 'attachInterrupt()'.

17) 'static’' Uye-dediskenler simdi Degisken Paneli (genisletiimis) includes 'struct' and 'class'), nesne’in her bir
Odrneginde gdrinmek yerine, kireler olarak.

18) Islev 'availableForWrite () ' uygulamasina eklendi. 'Serial’.

19) Tim Gzel ' PROGMEM', 'typedef' sevmek 'prog _char' ve 'prog_intl6é' simdi kaldirildi (Arduino'da



kullanimdan kaldirildilar).

20) Yanhs hecelenmis veya gecersiz bildirim tlrlerinden kaynaklanan Ayristir hatalari icin iyilestiriimis hata
mesajlari.

21) izin verilen maksimum program biyiikligi arttirildi.

V1.6.3 - Eyliil 2016

1) Eklendi iyilestirilmis ayristir hata mesaji 'attachInterrupt () ' bir kesme-iglev olmayan anlamina gelir daha
6énce prototiplenmis .

2) Cok boyutlu dizin baglatma listeleri igin gelistirilmis bir Ayristir hata iletisi eklendi.

V1.6.2 - Eyliil 2016

1) Bir eklendi Bul-Metin kontroll diizenle Araci-Bar Metin aramayi kolaylastirmak icin Kodlama Paneli ve
Degisken Paneli ).

2) The Araci-Bar Reset butonu simdi 'Uno' karti Reset butonuyla ayni sekilde galisiyor.

V1.6.1 - Agustos 2016
Onceden yinelenen ylikleme ve ayristirma islemlerini 6nlemek igin bir gek eklendi '#include' dosyalar, .

V1.6 - Haziran 2016
1) Yeni segilen bir 1SHOT' (bir kerelik) 'I/O' Cihaz, segilen polaritenin tetikleyici bir sinyal kenarindan segilen bir
gecikmeden sonra bir darbe treten.

2) Yeni bir 6zellik eklendi 'l/O' cihaz duzenleme kutusu degerlerini kolayca yapar pullu icra boyunca ana kuresel bir
/0 S' Olgek kaydiricisini suriikleyerek Araci-Bar (sadece dlgeklendirmeyi belirten bir degerden sonra tek bir
's' veya 'S' harfini yazin).

V1.5.1 - Haziran 2016
1) EEPROM kitiphanesi islevler icin destek eklendi 'update () ', 'put() ' ve 'get () ' , ve Ornegin dizin
notasyonu ile bayt erisimi i¢in, drnedin 'EEPROM[k] ' .

2) Otomatik'e izin Ver (-) Opposite of exand the displayed array), daralt meniiye eklendi VarYenile icra gercek
zamanin gerisinde kaldiginda genigsletilmis diziler / includes 'struct' and 'class'), nesneleri'lin otomatik kontrati
yapilip yapilmayacagi konusunda agik kontrol yapilmasini saglamak

3) Karakterler bir 'String' degisken simdi de erisilebilirdizin notasyonu ile,Ornegdin 'mystring[k] ' .

V1.5 - Mayis 2016
1) Dizenle/Inceleme simdi ctrl-E kisayoluna sahip ve Derle (ctrl-R), ayrica dahili Ayristir hata kutusu,

dizenlemelerin kapatilmasina gerek kalmadan test edilmesini sagdlar pencere.

2) Diizenle/inceleme simdi de destekliyor ilerive yeni Kaydet (ctrl-S) diigmesi (esdeger Kabul Et arti bir sonraki
ana pencere Kaydet) ve simdi bir segenek sunar 'Tab' boyut (kullanilarak kaydedilebilecek yeni bir tercih
Yapilandir | Tercihler).

3) Artik yazilabilir tim dizenleme kutulari segilen Pencereler isletim sistemi tema renklerini izlemekte ve kontrast
icin tim salt okunur 'RECV' duzenleme kutulari siyah arka plan tizerinde beyaz metin kullanmaktadir. The
Diizenle/Inceleme arkaplan ve sentaks-vurgulu renkleri artik segilen temaya adapte oluyor.

4) UnoArduSim artik bir font segimine izin veriyor - bu se¢im ve biyukligu Yapilandir | Tercihler (yani,
'myArduPrefs.txt' dosya).

5) Arduino 6nceden tanimlanmis ikili degismez degerleri (gibi 'B01011011 ') simdi izin verilir.



6) Kacgan altigen, sekizli ve 4-sayi Unicode alinti karakter dizileri simdi sayisal degismezler olarak kullanilabilir.

7) Bir 'PUSH' cihaz basmali tusa ilk fare tiklamasi yapildiktan sonra, kullanici daha sonra basmali digmeli
kontaklara basmak igin bir tusa basabilirsiniz (herhangi bir tus).

8) Diizenle/inceleme simdi kisa bir gérsel flas ipucundan sonra gegici ilk salt okunur durumunu serbest birakir (ve
segilen ilk satirin vurgulanmasini kaldirir).

9) UnoArduSim simdi ¢oklu kontrol ediyor ' Stepper' ve 'Servo' pin ¢atismalar, yani hatali kullanici program,
daha dnce eklenmis olan pins’e baglanmaya caligiyor 'Stepper' veya 'Servo' degiskenler.

10) Bir operatoriin sol veya sag tarafinin eksik olmasindan kaynaklanan bir Ayristir hatasi (LHS veya RHS ifadesi
veya degisken eksik) simdi agik bir hata mesaiji veriyor.

11) Kullanilmayan 'String' sinif ' £lags' Uye degisken, Arduino V1.6.6 ile ayni fikirdeydi. bir ' String"
includes 'struct’ and 'class'), nesne simdi 6 bayti kapsiyor (arti karakterleri yigin ayirma).

V1.4.2 - Mart 2016

1) ileri tanimlanmis islevler (yani, ilk cagrilarindan énce prototip bildirimi olmayanlar) simdi yalnizca sonraki islev
tanim dénus tipi ilk kullanimlarindan gikarilan tirle uyusmadiginda uyarilar olusturur (ayristir hatalari degil).

2) 1'e esit bir boyuta sahip olan Diziler artik reddedilmez (standart C ++ kurallarina uymak igin).

3) duzenleme kutulari artik beyaz arka plan tzerinde siyah olarak ayarlanmamis - artik kullanimda olan Pencereler
Isletim Sistemi temasinin belirledigi paleti kullaniyorlar.

4) 'SERIAL', 'SFTSER', 'SPISLV' ve '12CSLV' cihaz genisletilmis Monitér pencereler (¢ift tiklayarak agilarak) simdi
ana 'l/O' Cihaz'nin arka plan rengini alir.

V1.4 - Arahk 2015
1) 'Stepper.h' Kitiphane islevselligi ve ilgili '1/O' cihazlar simdi eklenmisgtir.

2) Tum 'l/O' Cihaz ayarlar ve degerleri (secilen pins’e ek olarak) simdi secilen kullanici 'l/O' Cihazlar’in metni
dosya’nin bir pargasi olarak kaydedilir. daha sonra yeniden ylklemek igin.

3) LED 'l/O' cihaz rengi artik cihaz'teki bir dizenleme kutusu kullanilarak kirmizi, sari veya yesil olarak
ayarlanabilir.

4) Degigken bildirim baslaticilarinin simdi birden fazla satira yayllmasina izin verildi.
5) Dizin endeksleri artik kendilerine dizin elementi olarak izin veriyor.

6) Yapilandir | Tercihler simdi izin verilecek bir onay kutusu igeriyor 'and', 'or', 'not' C standardi yerine
kullanilacak anahtar kelimeler '&&' , ' || ', ve '!' mantiksal operatérler.

7) “Show Program Indirme” tasindi Yapilandir | Tercihler

V1.3 - Ekim 2015

1) The 'PUSH' cihaz Simdi 'latch’ etiketli “basma” onay kutularina sahipler, “kilitteme” yapmak i¢in (“anlik” yerine),
yani, tekrar basilincaya kadar basildiginda kapali konumda mandallanir (ve renk degistirir) kisileri serbest
birakmak icin

2) DUgum secimi ile tam yetenek 'SPISLV' cihazlar eklendi ('MODEO', 'MODE1', 'MODE2 'veya 'MODE3"'). Cift
tiklamak, yaklagsmakta olan REPLY (TX) baytlarinin tanimlanabilecegi ve gegmis (RX) baytlarin gérintilenmesi igin
pencere TX / RX tamponlarini agar. Onceki versiyonun basit shift-register slave cihaz'i 'SRSLV' cihaz olarak
degistirildi.



3) Kalin yaziylzu simdi icin segilebilir Kodlama Paneli ve Degisken Paneli (menuden Secenekler), ve kalin
anahtar kelimelerin ve operatérlerin vurgulanmasi simdi acilip kapatilabilir Diizenle/Inceleme .

4) UnoArduSim simdi izin veriyor 'bool' es anlamli olarak 'boolean' .

5) Hata raporlamadaki netlik igin degisken beyannamelerinin artik birden fazla satira yayilmasina izin
verilmemektedir (baslatici listelerine sahip diziler harig).

6) Sozdizimi renklendirme hizi Diizenle/inceleme iyilestirildi (bu, daha biiyiik programlar ile géze carpacak).
7) Istege bagh 200 mikrosaniye ek yiik (meniide) Segenekler ) her gagriya ' loop () ' - bu, gercek zamanli

olarak gerinin ¢ok gerisinde kalmaktan kacinmaya calismaktir. program kullanicisi eklemedi 'delay () ' her
yerde (bkz. Zamanlama tartismasi).

V1.2 Haziran 2015

1) SD kitiiphanesi simdi tam olarak uygulanmistir ve (kiiglik) bir 8Mbayt SD Disk 'l/O' cihaz ('SD_DRV') eklenmistir
(ve tim Arduino 6rnek SD programlar'a karsi test edilmis fonksiyonellik).

2) Arduino gibi, UnoArduSim artik bir islev'lin ¢cagrilmasini beklediginde islev argiimanini otomatik olarak adresine
cevirir.

3) Ayristir-hata mesajlari eksik noktali virgul oldugunda ve taninmayan bildirimlerden sonra artik daha uygun.

4) Bayat Degisken Paneli hat olaylari artik islev ¢agrisi / ddntsinde kaldiriliyor.

V1.1 - Mart 2015

1) Ana pencere, simdi yapmak i¢in maksimize edilebilir veya yeniden boyutlandirilabilir. Kodlama Paneli ve
Degisken Paneli daha genis (daha buyik ekranlar igin).

2) Yeni bir ment Bul (ile Arag Gubugu diugmeleriicinde daha hizli gezinmeye izin vermek i¢in eklenmis Kodlama
Paneli ve Degisken Paneli (PgUp ve PgDown veya yukari ok, asagi ok ile metin arama).

3) The Diizenle/inceleme pencere simdi ctrl-PgUp ve ctrl-PgDn gezinti atlayislarina (sonraki bos satira) izin
veriyor ve artirildi Bul / Degistir islevsellik.

4) bir menlye yeni 6ge eklendi VarYenile Kullanicinin agir altinda bir hesaplama tasarrufu yaklasimi se¢gmesine
izin vermek Degisken Paneli yukleri giincelle.

5) 'Uno’ pins ve ekli LED simdi, zaman dondugunda bile (yani icra durduruldugunda bile) 'l/O' cihazlar'ye yapilan
degisiklikleri yansitiyor.

6) Diger islevler kullanicisi simdi bir iglev kullanicisi kesintisinden (Arduino 1.06 glincellemesine gére) ¢agrilabilir.
7) bir daha biiyiik yazi tipi simdi menlden segilebilir Segenekler.

V1.0.1 - Haziran. 2014
E signal shape), dalgabigimi pencereler simdi analog pins'i 14-19 yerine A0-A5 olarak etiketliyor.

V1.0 - ilk siiriim Mayis 2014
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