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Datei Finden Ausfihren

@ lwl [& 2 " b [B B B

else

{ angle = angle - 28;
if(angle<d)
{ tone(spkrPin, &80,

angle = 188;

}

¥

zservol.write(angle);

Opticnen

L= L J= £m 3

58);//Beap

[fadvance stepperl by 18 steps
if(digitalRead({pushPin))
stepperl.step(18);//step FORWARD
else
stepperl.step(-18);//step in REVERSE
ffcheck anlaog lewel on A2
analog_level = analogRead(A2);

/fadvance loop count
count=count+1;

ffcheck wheel encoder tics to reverse around every

o
=

if(tics 4*TICSPERREV)

{ J/fone full wheel revolution
tics = @;//reset counter
digital lewvel = dlgltalREEd{lePlﬂ],
digitalWrite(dirPin, 1-digital

backval=

count= 12

tics= 28 =
digital_leuel= B
analog_lewel= 112
numchars= 4 = @x4
angle= 168
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CodeBereich:

efault program--
d Prog to load a different program

count=2a

void loop()

MPLICIT in A
TLY by UncfArduSim

Schritt oder Ausfiihren mit 1= , [6= , E- , oder 6= . Zu Halt bei a
spezifische Linie programm zuerst ¢ Lecke diese Linie zu markieren, und

dann Klicken Ausfiihren Dort b= . Zu Halt wann ein bestimmtes variable
wird geschrieben, Klicken Sie zuerst darauf, um es markieren, und dann

klicken Ausfiihren Bis ¥ .

Navigieren Sie den Anruf-Stapel Verwendung b und flJfl*“: . oder springen
zwischen funktionsmodule Beim Klicken Uberall, dann verwenden PgDn
und PgUp.

Legen Sie den Suchtext fest mit ] , und dann Springe zu diesem Text
mit nrdit und "1

Bewegen Sie sich zwischen '#include' dateien mit # =

Priferenzen:

Konfigurieren |
Voreinstellungen

zum Festlegen, Speichern
und Laden von
Benutzeroptionen.

UHD Priferenzen x

Auto Indent Format “Uno’ TWI Bytes —

Alternative Sprache (n)
eingestellt

nach dem Gebietsschema
des Benutzers und durch

(oo ] 5

in der ersten Zeile des
myArduPrefs.txt
Praferenzen datei

ein Zwei-Buchstaben-Code

Editieren/Ansehen:

Um in einer bestimmten Zeile zu 6ffnen, Doppelklick in dieser Zeile n das
CodeBereich oder verwenden Datei | Editieren/Ansehen (und es 6ffnet
sich bei der letzten hervorgehobenen Zeile)

Tabulator-Einriickung erfolgt automatisch wenn diese Vorliebe wird gewahlt
aus Konfigurieren | Voreinstellungen - Sie konnen die Tab-Breite auch ein-
oder zweifach vergroRRern.

Und Editieren/Ansehen

BUILT-IN

/fone full wheel revolution
tics = @;//reset counter
digital level = digitalRead(dirPin);
float

alifiers

unsigned

DFEﬁgEdFIJl:ktE W

Tabs hinzufiigen oder l6schen zu einer Gruppe von Zeilen mit rechter
Pfeil oder TAB und linker Pfeil (nach erstem Auswahlen einer Gruppe von 2
oder mehr aufeinanderfolgenden Zeilen) .

So fiigen Sie einen Artikel hinzu (nach dem Caret) f von der rechten Liste
der Built-Ins, Doppelklicken Sie darauf. Mit ALT-Pfeil nach rechts auf
Anfrage Auto-Vervollstdndigung Entscheidungen fur eingebaut globale
variablen, und fir Mitglied variablen und funktionsmodule.

Finden (benutze Strg-F), Finden / Ersetzen (benutze Strg-H),
Zuriicknehmen (Strg-Z) , Wiederholen (Strg-Y)

Kompilieren und offen lassen (Strg-R) oder Akzeptieren (Strg-U) oder
Speichern (Strg-S) schlielden.

Finden a passender geschweifte klammer- Doppelklicken Sie auf, um
einen Partner zu verbinden it - sowohl geschweifte klammern als auch der
gesamte Text dazwischen werden hervorgehoben (wie in der Abbildung
oben).

Benutzen Strg-PgDn und ctrl-PgUp zu springen nachster (oder vorheriger)
Leerzeilenumbruch .



VariablenBereich:
LaborBankBereich und der ‘Uno':

w
= oz
= ]

RingTo '-[H] frequency= lH4t|'
RingTones[®].duration= @.1256

Klicke auf (+) bis erweitern oder weiter (-) bis zusammenziehen arrays und
objekte.

Links Klick auf einem beliebigen pin, um Pin Digital Wellenformen zu erstellen

Verwenden Sie die VarAktualisieren Men( zur Steuerung der (oder hinzuzufiigen):
Aktualisierungshaufigkeit bei der Ausfihrung.

== Digital Wellenformen — b4
1 delta=+3.23 m:ar_'s : L4
. . . . . . : 0
Doppelklick auf jedem variable, um seinen Wert wahrend ausfiihrung zu oin s FET m ------- |—| ------- ’—‘ ------- ]—I]_‘ ----- ﬂ_ o
verfolgen oder in der Mitte von (angehalten) programm ausfiihrung auf einen o Jﬁ ~ R R Ocen
neuen Wert zu andern: Y i
Pin 4 i Laschen
.y i ||
{0 Variable Editieren / Verfolgen T o . cead [ 1]
iy : - 1
< >

count 67 Rechtsklick auf einem beliebigen pin, um einen Pin Analoge Wellenform

fenster zu erstellen:

" Analoge Wellenform — x

< bl »
+5W delta=+174 msecs

Oder ein einziger Klick bis markieren ein beliebiges variable (oder objekt-
Element oder array-Element), dann verwenden Ausfiihren Bis ausfiihrung bis Pin A2
zum nachsten vorriicken Schreibzugriff zu diesem variable oder Standort.

Laschen

Zu HINEINZOOMEN und RAUSZOOMEN Verwenden Sie das Mausrad oder
Tastenkombinationen STRG-Aufwartspfeil und STRG-Abwartspfeil .'

Art 'Ctrl-S' um den wellenform zu retten (X, Y) verweist auf einen Text datei (
X" ist Mikrosekunden von links, "Y" ist Volt)



LaborBankBereich 'l/O' Gerate

Stellen Sie die Nummern und Typen mit Konfigurieren ein | 'l/O" Geréate.
Stellen Sie pins mit einem 2-ziffer-Wert von 00 bis 19 (oder A0-A5) ein.

Einige dieser gerate unterstiitzen die Skalierung ihrer eingegebenen Werte
mithilfe des Schiebereglers in der fenster-Hauptsymbolleiste (siehe
'I/0O S' unter jedem Schlauch gerate unten):

'Serial'-Monitor ("SERIAL’)

Iﬁ SERIAL Iﬁ

Geben Sie ein oder mehrere Zeichen in das obere
Bearbeitungsfeld ('TX chars') und ein Driicken Sie die
Eingabetaste .

Doppelklick (oder Rechtsklick) offnen ein gréBerer
fenster fiir TX- und RX-Zeichen.

Software Serieller ('SFTSER')

Geben Sie ein oder mehrere Zeichen in das obere
Bearbeitungsfeld ('TX chars') und ein Driicken Sie die
Eingabetaste .

Doppelklick (oder Rechtsklick) 6ffnen a gréBeres
fenster fiir TX- und RX-Zeichen.

|RX chars

Generator Ein Schuss ("1SHOT")

Trg Out

|EJ_ (o |

Ein digital One-Shot. Erzeugt einen Impuls mit
gewahlter Polaritat an "Out' nach einer festgelegten
Verzogerung von entweder a steigende oder fallende
auslosende Flanke an der 'Trg' Eingang.

Einmal ausgel6st, ignoriert es nachfolgende
Triggerflanken bis zum Puls an 'Out' wurde
vollstandig abgeschlossen.

— F—
i i
—

(usecs)

Dela_';r

'Pulse’ und 'Delay' Werte (wenn mit einem 'S'
versehen). wird Uber den 'l/O S'-Schieberegler
in der Symbolleiste skaliert

Schieberegister Sklave ("SRSLV’)

.snsw.
D1nE§
. .cﬁj

Cs* [LI[

Ein einfaches Schieberegister gerat.
Flankenibergange auf CLK werden Schalthebel.

SS * low, treibt an MSB auf Dout.

SPI Sklave ('SPISLV")

m SPISLY Iﬁ

MOST ursz Ein moduskonfigurierbarer SPI-Slave gerat (MODEO',
'MODE1', 'MODEZ2' oder 'MODEZ3")

DATA ERecwv
g%) 18 f0| 12 Doppelklick (oder Rechtsklick) 6ffnen ein gréBerer
f':lflal:{ l:‘:i fenster Hex setzen / sehen 'DATA' und 'Recv' Bytes .

55* Mode 3SCE .
SS * low, treibt an MSB auf MISO.

Zweileiter 12C Sklave ('12CSLV’)

EIN Nur im Slave-Modus 12C gerat.

Doppelklick (oder Rechtsklick) 6ffnen ein gréBerer
fenster Hex setzen /sehen 'Send' und 'RecVv' Bytes




Text LCD 12C (‘LCDI2C’)

SDA SCL

A 1,2, 04 4-line Zeichen-LCD, in einem von drei Modi
(2 Rucksack syles, plus ein nativen Modus), mit
Bibliothek-Code fir jeden Modus gerat Stitz
innerhalb der 'include_3rdParty'-Ordner zur Verfligung
gestellt.

Rec

Backpack 'Eﬂ(
a1

|E)|D

Doppelklick (Oder Rechtsklick) 6ffnen eine gréBere
fenster sehen der LCD-Bildschirm (Und setzt es

GrolRe)

Text LCD SPI (‘LCDSPIY)

A 1,2, 04 4-line Zeichen-LCD, (SYLE ein Rucksack,
plus ein nativen Modus) in einem von zwei Modi,
wobei fUr jede Betriebsart gerat Bibliothekscode Stiitz
innerhalb der 'include_3rdParty'-Ordner zur Verfiigung
gestellt.

8123
'J'J'J'J
Mode

Doppelklick (Oder Rechtsklick) &ffnen eine groBere
fenster sehen der LCD-Bildschirm (Und setzt es
Grole)

Text LCD SPI (‘LCDSPI’)
A 1,2, 04 4-line Zeichen-LCD, (SYLE ein Rucksack, plus ein nativen Modus)
in einem von zwei Modi, wobei fur jede Betriebsart gerat Bibliothekscode

| Stitz innerhalb der 'include_3rdParty'-Ordner zur

Verfligung gestellt.
DE‘A DBr

Doppelklick (Oder Rechtsklick) &ffnen eine groBere
fenster sehen der LCD-Bildschirm (Und setzt es
Grole)

Recw
ax

E RSN

[0

UHD Char LCD_D4 #0

':} 3 -tl'!,'-l ':J 8 -tl'g,a' -2
O 16by4 O 20by-1

Q 16by-1 @ 16by2
Q 20by2 O 20by4

t_Hello
there

Erweiterungsport

SP1 ("EXPSPI’)

Tl

Doppelklick (Oder Rechtsklick)
offnen eine gréBere fenster
sehen das 8 GPIO Portleitungen
und die angebrachten Pull-up-
Widerstande. Sie kénnen
Klimmzige manuell &ndern,
indem Sie oder einen Zahler

anhangen, die sie in

regelmaBigen Abstanden in einer
Aufwartszahlungs Weise

verandern wird.

Erweiterungsport

Ein 8-bit Port-Expander basierend auf der
MCP23008, mit Stutz 'MCP23008.h' Code
innerhalb des 'include_3rdParty' vorgesehen Mappe.
Sie kdnnen zu MCP23008 Register schreiben und
lesen Sie die GPIO pin zurlick Ebene. Interrupts
kénnen auf jeder GPIO pin Anderung aktiviert werden
- ein ausgeloster Interrupt die 'INT' pin antreiben.

m Port Expander SP| #0

IODIR
POL
GPINTEN PIO7
DEFVAL P108
INTCON

Auto

Delay —

Or+
Or+
pios @ [ R+

pio4 IR+
IQCOk

GPPU
INTF

pioz  Or+
pioz @ MR+
rio1 @ R+
FIOD @ R+

12C (‘EXPI2C")

SDA

Doppelklick (Oder Rechtsklick) zu
offnen eine groliere fenster wie fro

der 'EXPSI' gerat.

Ein 8-bit Port-Expander basierend auf der
MCP23008, mit Stiitz 'MCP23008.h' Code
vorgesehen innerhalb des 'include_3rdParty' Mappe.
Fahigkeiten entsprechen den 'EXPSPI' geréat.

%f PortExpander 2Cat 020 =

IODIR
oL

GPINTEN FlO7 @ MR+

TO6 !
DEFVAL Pos - DR+ i
pios @ MR+ D1

Or+ Q2

Auto

Delay —

FIO4

pioz  Or+ Q4
P02 @ M R+ O
O 15

GRFU
INTF
INTCAP
GPIO

pioo @ [ R+

OLAT




Mux LED SPI ("MUXSPI')

@ UXSPI
[

ax

0

Mux LED 12C ("MUXI2C")

EIN multiplexierten-LED-Controller basierend auf dem
MAX6219 . mit Unterstiitzung 'MAX7219.h' Code
vorgesehen innerhalb des 'include_3rdParty' Ordner
nach antreiben bis zu acht 7-Segment-Ziffern.

Doppelklick (Oder Rechtsklick) zu 6ffnen eine gréRere
fenster sehen die farbigen 7-Segment-Anzeige ziffer.

B Mux LED SP1#0

@1 @@ 82 @1 83 82 84 a3

sSDA SCL
Rec

EIN multiplexierten-LED-Controller basierend auf der
HT16K33 . mit Unterstltzung
Adafruit_LEDBackpack.h Code vorgesehen
innerhalb des 'include_3rdParty' Mappe.

Doppelklick (Oder Rechtsklick) zu 6ffnen eine groRere

fenster zur Auswahl und Ansicht einer von mehreren
farbigen LED Displays.

%2 MuxLED _I2C at 070

HexRX: (6@ @6 @@ 00 00 00 60 00

Q3 24Bar

Schrittmotor ("STEPR)'

[07 STEPR [03
P3

Pl

(" (*

2 4
steps P4

fos | oo Jjos

'Stepper.step ()’

Akzeptiert Steuersignale entweder auf 2 oder 4 pins.
'Steps' muss ein Vielfaches von 4 sein.

Benutzen '#include <Stepper.h>' .
Verwenden Sie einen Modulo-N-Zahler, um die

Untersetzung um N in Ihrem programm zu emulieren
und festzustellen, wann Sie tatsachlich anrufen missen

Gepulst Schrittmotor ('PSTEPR’)

K PSTEPR[H

EN* DIR

STEP steps micro

[ 1

Jede steigende Flanke auf 'STEP' verursacht einen
(Mikro-) Schritt in die Richtung von 'DIR' gesteuert, wenn
sie von einem niedrigen auf 'EN' aktiviert . 'Steps’ mu8
ein Vielfaches von 4 sein, und ‘micro’ muss sein
1,2,4,8 oder 16 Mikroschritte pro Vollschritt.

Emulieren Getriebeuntersetzung von N in Ihrem programm, verwenden Sie
einen Modulo-N-Zahler zu bestimmen, wann tatsachlich Aufruf gepulst.

GleichstromMotor (‘MOTOR')

Akzeptiert eingeschaltete PWM-Signale Pwm pin,

Iﬁ MOTOR Iﬁ Pegelsignal auf Dirund gibt 8 Hohen und 8 Tiefen pro

Fim Enc Rad aus Revolution auf Enc .
Die volle Geschwindigkeit ist ungefahr 2
Umdrehungen pro Sekunde.

Dir

05

ServoMotor ("SERVO’)

SERVO

mo

Akzeptiert gepulste Steuersignale auf dem angegebenen
pin.

Kann durch Aktivieren des Kontrollkastchens unten links
in eine kontinuierliche Rotation gedndert werden



Digitaler Impulsgeber ("PULSER') '"1-Wire' Sklave ("TOWISLV")

PULSER 02 Erzeugt digital wellenform Signale auf bestimmten pin. EIN Nur im Slave-Modus 12C gerét.

o _JLILIL Wabhlen Sie Zeitbasis in Millisekunden ('msec') oder Doppelklick (oder Rechtsklick) 6ffnen ein gréBerer
w1 U U Mikrosekunden (‘usec') fenster einstellen / ansehen interne Register und
EEEEl 1000 = parallele 10 pins.
usecio @msec  Mindestdauer betragt 50 Mikrosekunden, minimale ‘?"a'“{lE @KE

uHD OO D e —

SCR7 (10) REG1 El

REGO H—

. Ii Impulsbreite 10 Mikrosekunden. Beide Werte (wenn mit
Period BMBMEE  cinem 'S’ suffixed). wird aus der Werkzeugleiste
/0 S' Schieber skaliert werden

Recv D1 D@

Wabhlen Sie positiv verlaufenden Impulse (0 bis 5 V) oder negativ verlaufenden
Impulse (5 V auf 0 V). SCR i ce ® R+

PICA @ R+

Analoge Funktionsgenerator ("FUNCGEN")

FUNCGEN IE Erzeugt analoge wellenform-Signale am angegebenen
in.
LAV AV ’
VAW v Minimum 'Period' ist 100 Mikrosekunden, skaliert iber TET Bildschirm ("TFT’)
P P P den'l/O S'-Schieberegler der Symbolleiste (wenn
(usecs) mit einem 'S'-Suffix versehen). ein Adafruit™ Dunnfilmtransistor-LCD-Anzeige von 128-fiir-Pixel 160

: 10000 angetrieben vom 'SPI'-Bus.

_ Sinusférmige, dreieckige oder sagezahnférmige

Wellenformen. Die 'DS™ pin ist Daten / Befehl auswahlen, und die 'CS™

pin ist die Active-Low-chip-auswahlen, gibt es keine
Zurucksetzen pin zur Verfligung gestellt, aber System

Programmierbares 'l/0' Gerat ('PROGIO") Zurlicksetzen setzt es ..

Ein nackter 'Uno' leiterplatte, den Sie programm (mit
einem separaten programm) kénnen, um einen 'l/O' gerat
zu emulieren wessen Verhalten Sie vollstandig definieren.

Doppelklick (Oder Rechtsklick) 6ffnen eine groBere
fenster die eigentliche TFT-Display zu sehen

Dieser Sklave 'Uno' kann keine haben 'l/O' gerate fir sich

- Es kann nur tpo4 pins (101, 102, 103 und 104)

gemeinsam mit dem Master 'Uno' im Haupt-fenster nutzen SD-Laufwerk ("SD_DRV")
LaborBankBereich .

Eine kleine 8-MByte-SD-Festplatte angetrieben von SPI Signale und
gespiegelt in eine 'SD' Unterverzeichnis im
Verzeichnis der geladen programm (ein 'SD’
Unterverzeichnis wird bei Abwesenheit angelegt).

Rechtsklick ( oder Doppelklick ), um einen grofReren fenster zu 6ffnen
CodeBereich und VariablenBereich . Benutzen Datei | Laden Um einen
neuen programm in diesen 'Uno’-Slave zu laden, bleibt sein ausfihrung immer
mit dem des Master-'Uno' synchronisiert.

Doppelklick (oder Rechtsklick) 6ffnen ein gréBerer
Nach dem Klicken in seine CodeBereich y Sie kénnen sogar verwenden fenster sehen Verzeichnisse, Dateien, und Inhalt.
Datei | Ausfiihren zu Schritt oder Ausfiihren Dort oder Ausfiihren Bis in
seinem Slave programm (der Master 'Uno' wird ausfiihren gerade genug, um
synchron zu bleiben).

CS * niedrig zum Aktivieren.



Piezo Lautsprecher (‘PIEZO")

|ﬁ PIEZD
Signale ein "héren" ein beliebiger 'Uno’ pin.

Druckknopf ("PUSH)’

PUSH Iﬁ Ein Schlie®er momentan Taster auf + 5V oder Masse
latch

(1

ol
PUSH Iﬁ Ein SchlieRer einrasten Taster auf + 5V oder Masse
fiseen| (Driicken Sie die "Latch" -Taste, um in diesen Modus zu
o langen.)

“ L Sie kdnnen den Druckknopf schlieRen, indem Sie darauf

klicken. oder durch Driicken einer beliebigen Tastaturtaste - Kontaktsprung
wird nur erzeugt, wenn Sie die Taste verwenden Leertaste Schlissel.

Schiebewiderstand ('R=1K’")

R=1K lﬁ

iy

Ein 1 k-Ohm Pull-Up auf + 5V ODER ein 1 k-Ohm Pull-Down
grundieren.

Farbige LED ('LED’
I:I LED R, Y, G oder B LED verbunden zwischen Beliebig gewahlter
& C 3 'Uno’ pin und entweder geschliffen oder + 5V.
R s ?
RYGE

4-LED-Reihe ('LED4’)

LED4

R, Y, G oder B Reihe von 4 LEDs zwischengeschaltet vier

lof4 aufeinanderfolgende 'Uno' pins und entweder geschliffen
o0 oder + 5V. Das mitgelieferte 1von4 pin Nummer entspricht
oe der am weitesten links stehende LED.

C

7-Segment LED Ziffer ('"7SEG')

Ein 7-LED_segment farbiges ziffer. Das mitgelieferte 1von4
pin Nummer reprasentiert die erste von vier
aufeinanderfolgende 'Uno' pins. Die Aktiv-Hoch-Pegel auf
diesen 4 pins definieren den hexadezimalen-Code fiir die
gewtnschte Anzeige ziffer ('0' bis 'F'), wobei die niedrigste pin-
Nummer dem niedrigstwertigen Bit des hexadezimalen-Codes entspricht.

Pin Drahtbriicke ("fJUMP')

Hier kdnnen Sie zwei 'Uno' pins miteinander verbinden,
solange dadurch kein elektrischer konflikt entsteht.

In der Vollversion von Hilfe, datei, finden Sie Informationen zu
moglichen Verwendungen fir diesen gerat (die meisten davon

betreffen Interrupts).
|

+5V

Analoger Schieberegler

Ein Schieberegler gesteuert Potentiometer. 0-5V bis
antreiben beliebiger 'Uno' pin.

ov



Meniis

Datei:

Laden INO oder PDE

Ermdglicht dem Benutzer die Auswahl eines
programm datei mit der ausgewahlten

Prog
@ Erweiterung. Der programm ist sofort analysiert
Editieren/Ansehen Offnet den geladenen programm zum Anzeigen /
Bearbeiten.
Speichern Speichern Der bearbeitete programm-Inhalt kehrt
H zum urspringlichen programm-datei zurlck.

Speichern Als

Speichern Der bearbeitete programm-Inhalt
unter einem anderen datei-Namen.

Nachster

(‘#include"') 3

Bewegt den CodeBereich zur Anzeige des
nachsten '#include’' datei

Bisherige Kehrt zum vorherigen datei zurlick
=
Ausgang Beendet UnoArduSim.

Konfigurieren:

'1/0" Gerate

Wahlen Sie die gewlinschte Anzahl fiir jeden
gerat-Typ (8 grofde und 16 kleine 'l/O' gerate
sind zulassig).

Praferenzen

Wahlen Sie automatische Einriickung, Schriftart
schriftart, optional gréRere Schriftgrofie,
Expertensyntax, logische
Schliisselwortoperatoren, Erzwingen von array-
Grenzen, Anzeige von herunterladen, 'Uno’
leiterplatte-Version und TWI-Pufferlange

Finden:

Aufsteigen Anruf-Stapel

func

Zur vorherigen Anruferfunktion im
Anruf-Stapel springen - der
Variablenbereich passt sich dieser
Funktion an

Absteigen Anruf-Stapel

func

Zur nachsten aufgerufenen Funktion im
Anruf-Stapel springen - der
Variablenbereich passt sich dieser
Funktion an

Suche Text setzen

(Strg-F) B

Aktivieren Sie das Bearbeitungsfeld der
Symbolleiste Finden, um den Text zu
definieren, nach dem gesucht werden
soll.

Finden Nachster Text

b

text

Springe zum nachsten Textvorkommen
im CodeBereich (wenn es den aktiven
Fokus hat) oder zum nachsten
Textvorkommen im VariablenBereich
(wenn es stattdessen den aktiven
Fokus hat).

Finden Vorheriger Text

text
T

Zum vorherigen Textvorkommen im
CodeBereich springen (wenn es den
aktiven Fokus hat) oder zum vorherigen
Textvorkommen im VariablenBereich
springen (wenn es stattdessen den
aktiven Fokus hat).




Ausfiihren:

Optionen:

Schritt Hinein (F4)

Schritte ausfihrung um eine Anweisung

[5= vorwarts oder in ein genanntes
funktionsmodul .
Schritt Uber (F5) _ Schritte ausflihrung um eine Anweisung
= vorwarts oder durch einen vollsténdigen

funktionsmodul-Aufruf.

Schritt Aus (F6)

Vorschusse ausflihrung von gerade
genug, um den aktuellen
funktionsmodul zu verlassen.

Schritt Uber Konstruktoren /
Operatoren

Fliegen Sie direkt durch
Konstruktoren, Destruktoren und
die Uberlastung des Operators
funktionsmodul wahrend eines
Schrittes (dh es stoppt nicht in
diesen funktionsmodule).

Register-Allocation-
Modellierung

Weisen Sie funktionsmodul-
Locals den frei-ATmega-
Registern zu und nicht dem
Stack.

Ausfithren Dort (F7)

Lauft der programm, Halt an der
gewlinschten programme-Linie - Sie
mussen zuerst auf eine gewlnschte
programm-Linie klicken, bevor Sie
Ausfiihren Dort verwenden kénnen.

Loop () Verzégerung
hinzugefiigt

1 Millisekunde hinzufiigen.
(standardmaRig) bei jedem Anruf
an Schleife () (falls der
Benutzer keine Verzégerungen
hinzugeflgt hat)

Ausfiihren Bis (F8) 1Y

Lauft der programm, Anhalten, wenn
der markierte Ort VariablenBereich
variable das nédchste Mal geschrieben
wird (Klicken Sie auf ein gewiinschtes
markieren Artikel vor der Verwendung
von Run-Till).

Ausfiihren (F9)

Lauft der programm.

|E
Halt (F10) Stoppt programm ausfihrung (und friert
@ die Zeit ein).
Zuriicksetzen Setzt den programm zurlick (alle Werte
3 von variablen werden auf 0
- zurlickgesetzt, und alle Zeiger von
variablen werden auf 0x0000
zurlickgesetzt).
Animieren Flhrt automatisch aufeinanderfolgende

programm-Zeilen aus mit zusétzlicher
kiinstlicher Verzégerung und
Hervorheben der aktuellen Codezeile.

Zeitlupe

Verlangsamt die Zeit um den Faktor 10.

Fehler bei Nicht initialisiert

Als Analysieren-Fehler
markieren, wenn lhr programm
versucht, einen variable zu
verwenden, ohne zuvor seinen
Wert initialisiert zu haben.

Zeigen Sie Programm
Herunterladen

Zeigen Sie dem 'Uno' leiterplatte
programm herunterladen (mit
entsprechender Verzdgerung).

Verschachtelte Interrupts
zulassen

Ermdglichen Sie die erneute
Aktivierung mit 'interrupts.
() ' von innerhalb einer
Benutzerinterrupt-Serviceroutine.




VarAktualisieren:

Fenster:

Anzeige nur viermal pro Sekunde.

Erlaube Auto (-) Lassen Sie UnoArduSIm zu, dass 'Serial’-Monitor Flgen Sie ein serielles 10 gerat (falls

Zusammenziehen zusammenziehen erweitert arrays / structs keines vorhanden) hinzu und ziehen Sie
/ objekte anzeigt, wenn Sie in Echtzeit einen gréReren 'Serial'-Monitor-TX / RX-
zuruckfallen. Text fenster hoch.

Minimal Aktualisieren Sie die VariablenBereich- Alles wiederherstellen | Stelle alle minimierten Kinder fenster

wieder her.

HighLight-Updates

Markieren der zuletzt gednderte variable-
Wert (kann zu einer Verlangsamung
fuhren).

Hilfe Meniibefehle:

Pin Digital
Wellenformen

Stelle einen minimierten Pin Digital
Wellenformen fenster wieder her.

Schnell Hilfe Datei

Offnet das UnoArduSim_QuickHelp PDF
datei.

Volle Hilfe Datei

Offnet das UnoArduSim_FullHelp PDF
datei.

Fehler-Korrekturen

Anzeigen wichtiger fehler-Korrekturen seit
der vorherigen Version.

Anderungen /
Verbesserungen

Zeigen Sie wichtige Anderungen und
Verbesserungen seit der vorherigen
Version an.

Uber

Zeigt die Version und das Copyright an

Pin Analoge
Wellenform

Stelle einen minimierten Pin Analoge
Wellenform fenster wieder her.
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